                KILLPG
НАЗВАНИЕ
       killpg  -  функция,  с  помощью  которой отсылается сигнал

       группе процессов

СИНТАКСИС
       #include <signal.h>
       int killpg(int pgrp, int sig);
ОПИСАНИЕ
       Killpg посылает сигнал sig  группе  процессов  pgrp.   См.

       раздел  sigaction(2)  ,  в котором дается список сигналов.

       Если значение pgrp равно  0,  то  killpg  посылает  сигнал

       текущей  группе  процессов.   Процессы  группы  и процесс,

       посылающий сигнал, должны иметь один и тот же  эффективный

       идентификатор пользователя, или процесс-отправитель должен

       иметь права суперпользователя. Единственное исключение  из

       этого  -  сигнал  продолжения  SIGCONT  может  быть послан

       любому процессу-потомку текущего процесса.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном  завершении  возвращается   0.   При   ошибке

       возвращается   -1,   а   переменной   errno  присваивается

       соответствующее значение.

КОДЫ ОШИБОК
       EINVAL Задан неправильный тип сигнала.

       ESRCH  В группе процессов pgrp нет ни одного процесса (или

              такой группы не существует).

       ESRCH  Номер     группы     процессов    равен    0,    но

              процесс-отправитель не входит  ни  в  какую  группу

              процессов.

       EPERM  Процесс-отправитель       не       имеет       прав

              супер-пользователя   и    один    из    эффективных

              идентификаторов  пользователя процессов-получателей

              отличается   от   соответствующего   идентификатора

              процесса-отправителя.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4,  4.4BSD (Функция killpg впервые появилась в 4.0BSD).

СМ. ТАКЖЕ       kill(2), getpgrp(2), signal(2)
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--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                 LINK
НАЗВАНИЕ
       link - создает новое имя файла

СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       int link(const char *oldpath, const char *newpath);
ОПИСАНИЕ
       link  создает  новую ссылку (также известную как "жесткая"

       ссылка) на существующий файл.  Если newpath существует, то

       он   не   будет   перезаписан.    Это   новое   имя  может

       использоваться точно так же, как и старое, при  выполнении

       любых  операций: оба имени ссылаются на один и тот же файл

       (то есть  имеют  те  же  права  доступа  и  владельца),  и

       невозможно определить, какое имя "настоящее".

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При успешном завершении вызова возвращаемое значение равно

       нулю.  При ошибке оно равно -1, и параметр errno принимает

       правильное значение.

КОДЫ ОШИБОК
       EXDEV  oldpath  и  newpath  находятся  в  разных  файловых

              системах.

       EPERM  Файловая система, содержащая oldpath и newpath,  не

              поддерживает жесткие ссылки.

       EFAULT oldpath   или   newpath   указывают   на   каталог,

              находящийся  за  пределами   доступного   адресного

              пространства.

       EACCES Запись  информации  в  каталог newpath не разрешена

              для uid-процесса, или же один из каталогов  oldpath
              или newpath не разрешает поиск.

       ENAMETOOLONG
              Имена   каталогов   oldpath  или  newpath  являются

              слишком длинными.

       ENOENT Одна  из  частей  имени  oldpath  или  newpath   не

              существует  или  является  "висячей"  символической

              ссылкой.

       ENOTDIR
              Компонент имени  oldpath  или  newpath  не  явлется

              именем каталога.

       ENOMEM Недостаточно памяти в системе.

       EROFS  Файл  находится в файловой системе, предназначенной

              только для чтения.

       EEXIST newpath уже существует.

       EMLINK Файл, на который  ссылается  oldpath  ,  уже  имеет

              максимальное количество ссылок.

       ELOOP  oldpath    или    newpath    содержат   зацикленную

              символическую ссылку.

       ENOSPC На  устройстве,  содержащем  файл,  нет  места  для

              создания   новой  записи  в  каталоге.   Это  может

              произойти также,  если  исчерпана  квота  дискового

              пространства для пользователя.

       EPERM  oldpath является каталогом.

       EIO    Ошибка ввода-вывода.

ЗАМЕЧАНИЯ
       Жесткие   ссылки,  созданные  с  помощью  link,  не  могут

       указывать на другие файловые системы.  Если это требуется,

       используйте symlink.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4,   SVID,   POSIX,   BSD   4.3.    SVr4  документирует

       дополнительные коды ошибок ENOLINK и EMULTIHOP; POSIX.1 не

       описывает  ELOOP.   X/OPEN  не  описывает  ошибки  EFAULT,

       ENOMEM или EIO.

НАЙДЕННЫЕ ОШИБКИ
       В файловых системах NFS код возврата может быть неверен  в

       случае,  если  NFS-сервер  создает  ссылку  и  "отмирает",

       прежде чем сообщает об этом.  Используйте  stat(2),  чтобы

       узнать, была ли создана ссылка.

СМ. ТАКЖЕ symlink(2),unlink(2), rename(2), open(2), stat(2), ln(1)
Linux 2.0.30             10 December 1997                 LINK(2)
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                LISTEN
НАЗВАНИЕ     listen - прослушивает соединения на сокете

СИНТАКСИС
       #include <sys/socket.h>
       int listen(int s, int backlog);
ОПИСАНИЕ
       Для  того,  чтобы принимать соединения, сначала необходимо

       создать сокет с помощью функции socket(2), затем  показать

       готовность  принимать  соединения  и задать лимит входящих

       соединений  с  помощью  listen,  и  только   после   этого

       принимать соединения с помощью accept(2).  Системный вызов

       listen посылается только к сокетам  типа  SOCK_STREAM  или

       SOCK_SEQPACKET.

       Параметр  backlog  определяет  максимальную  длину очереди

       ожидающих соединений.  Если приходит запрос на соединение,

       а  очередь  в  этот  момент полна, то в этом случае клиент

       получит  сообщение  об  ошибке  ECONNREFUSED   или,   если

       основной  протокол поддерживает повторную передачу данных,

       запрос может быть проигнорирован, чтобы  была  возможность

       попытаться ответить на повторный запрос.

ЗАМЕЧАНИЯ
       Начиная с версии Linux 2.2, поведение параметра backlog на

       TCP-сокетах изменилось.  Теперь вместо числа  неоконченных

       запросов  он  определяет  очередь  полностью установленных

       сокетов, ожидающих, пока процесс примет их.   Максимальная

       длина  очереди  сокетов, установленных не полностью, может

       быть  задана  параметром  tcp_max_syn_backlog  с   помощью

       sysctl.    Когда   разрешено   использование   syncookies,

       логическая максимальная длина не указана и этот  параметр,

       установленный  sysctl,  игнорируется.  Для более подробной

       информации смотрите tcp(7).

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При успешном завершении вызова возвращаемое значение равно

       нулю.  В случае ошибки возвращается -1, и переменной errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EADDRINUSE
              Другой сокет уже привязан к этому порту.

       EBADF  Параметр s не является правильным описателем.

       ENOTSOCK
              Параметр s не является сокетом.

       EOPNOTSUPP
              Тип сокета не поддерживает операцию listen.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       Single  Unix,  4.4BSD,  POSIX  1003.1g   draft.    Впервые

       системный вызов listen появился в 4.2BSD.

НАЙДЕННЫЕ ОШИБКИ
       Если  сокет  имеет тип AF_INET, а аргумент backlog больше,

       чем константа SOMAXCONN (128 в Linux 2.0  и  2.2),  то  он

       "обрезается" до SOMAXCONN.  Не полагайтесь на это значение

       при создании  переносимых  в  другие  системы  приложений,

       потому  что  BSD  (и  некоторые  её  потомки) ограничивает

       размер очереди до 5.

СМ. ТАКЖЕ       accept(2), connect(2), socket(2)
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                  LLSEEK
НАЗВАНИЕ _llseek - устанавливает позицию чтения/записи информации в

       файле
СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       #include <linux/unistd.h>
       _syscall5(int, _llseek, uint, fd, ulong,  hi,  ulong,  lo,
       loff_t *, res, uint, wh);
       int  _llseek(unsigned  int  fd, unsigned long offset_high,
       unsigned long offset_low,  loff_t  *result,  unsigned  int
       whence);
ОПИСАНИЕ
       Функция _llseek устанавливает значение описателя файлов fd
       равным (offset_high<<32) | offset_low байтам (относительно

       начала  файла,  текущей  позиции в файле или конца файла в

       зависимости от того, равен ли параметр  whence  одному  из

       следующих   значений:  SEEK_SET,  SEEK_CUR,  или  SEEK_END
       соответственно).    Функция   возвращает    результирующую

       позицию в файле с помощью аргумента result.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При успешном завершении вызова возвращаемое значение равно

       нулю.  В случае ошибки возвращается -1, и переменной errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EBADF  fd не является открытым файловым описателем.

       EINVAL Неверное значение whence.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       Эта   функция   специфична   для   Linux   и   не   должна

       использоваться  в  программах,   переносимых   на   другие

       платформы.

НАЙДЕННЫЕ ОШИБКИ
       Файловая система ext2 не поддерживает файлы размером более

       2 Гb.

СМ. ТАКЖЕ       lseek(2)
Linux 1.2.9                10 June 1995                 LLSEEK(2)

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                 LSEEK
НАЗВАНИЕ lseek - устанавливает позицию чтения/записи информации в

       файле
СИНТАКСИС
       #include <sys/types.h>
       #include <unistd.h>
       off_t lseek(int fildes, off_t offset, int whence);
ОПИСАНИЕ
       Функция lseek устанавливает аргумент  файлового  описателя

       fildes  равным  offset  в соответствии с директивой whence
       следующим образом:

       SEEK_SET
              (смещение offset устанавливается в байтах);

       SEEK_CUR
              (к текущему значению  смещения  добавляется  offset
              байтов);

       SEEK_END
              (смещение  будет  равно  размеру  файла плюс offset
              байтов);

       (функция lseek позволяет устанавливать  позицию  файла  за

       пределами  самого файла.  Если в дальнейшем будут записаны

       данные этого  смещения,  то  чтение  в  промежутке  вернет

       последовательность из нулевых байтов).

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  успешном завершении lseek возвращает новое смещение в

       байтах от начала файла. В  противном  случае  возвращается

       значение (off_t)-1 и

        переменная errno устанавливается должным образом.

КОДЫ ОШИБОК
       EBADF  Fildes не является открытым файловым описателем.

       ESPIPE Fildes  ассоциирован с каналом, сокетом или каналом

              FIFO.

       EINVAL Whence не имеет разрешенного значения.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4, POSIX, BSD 4.3

ОГРАНИЧЕНИЯ
       Некоторые устройства не поддерживают изменение  позиции  в

       файле,  а  стандарт  POSIX  не указывает, какие устройства

       должны   поддерживать    эту    операцию.     Ограничения,

       специфичные  для  Linux: использование lseek на устройстве

       tty  возвращает   ESPIPE.    Другие   системы   возвращают

       количество  записанных  символов,  используя  SEEK_SET для

       установки  счетчика.   Некоторые   устройства   (например,

       /dev/null)  не  приводят  к  ошибке  ESPIPE, но возвращают

       указатель с неопределенным значением.

ЗАМЕЧАНИЯ
       Использование слова whence в этом  документе  не  является

       корректным   с   точки   зрения   английского   языка,  но

       сохраняется   в    силу    исторических    причин.     При

       преобразовании  старого  кода  заменяйте  значения  whence
       следующими макросами:

       старое    новое

       0        SEEK_SET

       1        SEEK_CUR

       2        SEEK_END

       L_SET    SEEK_SET

       L_INCR   SEEK_CUR

       L_XTND   SEEK_END

       SVR1-3 возвращает long вместо off_t, а BSD возвращает int.

       Заметим, что описатели файла, соданные dup(2) или fork(2),

       разделяют указатель текущего положения  в  файле,  поэтому

       поиск по таким файлам будет похож на гонку.

СМ. ТАКЖЕ       dup(2), fork(2), open(2), fseek(3)
Linux                       2001-09-24                   LSEEK(2)
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                MADVISE
НАЗВАНИЕ   madvise - выдает предложения об использовании памяти

СИНТАКСИС
       #include <sys/mman.h>
       int madvise(void *start, size_t length, int advice);
ОПИСАНИЕ
       Системный   вызов   madvise  выдает  предложения  ядру  об

       использовании  постраничного  ввода/вывода   в   диапазоне

       адресов,  начинающегося со start и размером length байтов.

       Это позволяет приложениям передавать  ядру  информацию  об

       ожидаемом   использовании   размеченной   или  разделяемой

       области памяти  так,  чтобы  система  сама  могла  выбрать

       оптимальный   метод   упреждающего   чтения  и  технологию

       кэширования. Этот вызов не влияет на семантику приложений,

       но  может  повлиять на их производительность. Ядро может и

       проигнорировать эти предложения.

       Предложенеие указывается  в  параметре  advice;  он  может

       принимать такие значения:

       MADV_NORMAL
              Нет  никаких специальных условий. Это - параметр по

              умолчанию.

       MADV_RANDOM
              Ожидать обращение к страницам в  случайном  порядке

              (здесь   упреждающее   чтение   может   быть  менее

              эффективным).

       MADV_SEQUENTIAL
              Ожидать  последовательного  обращения  к  старницам

              (здесь   страницы   в   заданном   диапазоне  могут

              агрессивно   упреждающе   считываться   и    быстро

              высвобождаться сразу после доступа к ним).

       MADV_WILLNEED
              Ожидать  доступа  в  ближайшем будущем (здесь может

              быть хорошей  идеей  упреждающе  считать  несколько

              страниц).

       MADV_DONTNEED
              Не  ожидать доступа в ближайшем будущем (приложение

              завершает работу с данной областью, так что система

              может освободить ресурсы, связываемые с ней).

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  нормальном завершении работы madvise возвращает ноль.

       При   ошибках    возвращается    -1    и    соответственно

       устанавливается errno.

КОДЫ ОШИБОК
       EINVAL значение  len  отрицательно, start не выровненно по

              страницам, advice имеет некорректное значение,  или

              приложение  пытается  освободить  блокированные или

              разделенные страницы (с MADV_DONTNEED).

       ENOMEM адреса в указанном диапазоне на текущий  момент  не

              распределены,    или    находятся   вне   адресного

              пространства процесса.

       ENOMEM (для MADV_WILLNEED)  не  хватает  памяти  -  ошибка

              использования страниц.

       EIO    (для  MADV_WILLNEED)  использование  страниц в этой

              области  приведет  к   переполнению   максимального

              размера настроек процесса.

       EBADF  распределение   существует,   но  область  содержит

              что-то, не являющееся файлом.

       EAGAIN ресурсы ядра были временно недоступны.

LINUX NOTES
       Текущая  реалзация  Linux   (2.4.0)   рассматривает   этот

       системный  вызов  не  как  указание на метод работы, а как

       совет, тем не менее возвращающий ошибку при  невозможности

       исполнить   то,   что   предполагалось  сделать  по  этому

       предложению. (Смотрите выше описание раздела ОШИБКИ).  Это

       нестандартное поведение программы.

       Реализация   Linux   требует,   чтобы   адрес   start  был

       выравненным по страницам и позволяет length иметь значение

       ноль.   Если  существуют  несколько  неразмеченных  частей

       указанного  диапазона  адресов,  то  Linux-версия  madvise
       игнорирует их и применяет вызов на остальные части (но все

       равно возвращает ENOMEM на системный вызов, как и должно).

ПРЕДЫСТОРИЯ       Функция madvise впервые появилась в 4.4BSD.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       POSIX.1b    (POSIX.4).     POSIX   1003.1-2001   описывает

       posix_madvise с константами POSIX_MADV_NORMAL, и  т.п.,  с

       поведением,  похожим  на описанное здесь. Также существует

       одинаковая posix_fadvise для доступа к файлу.

СМ. ТАКЖЕ getrlimit(2),mmap(2),mincore(2),mprotect(2),msync(2),      munmap(2)
Linux 2.4.5                 2001-06-10                 MADVISE(2)
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                 MINCORE
НАЗВАНИЕ mincore - считывает информацию о частях файла, находящихся

       в памяти
СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       #include <sys/mman.h>
       int mincore(void *start, size_t length,  unsigned  char  *
       vec);
ОПИСАНИЕ
       Функция  mincore  запрашивает  вектор,  описывающий  части

       файла, находящихся в памяти,  которые  можно  считать  без

       доступа  к  дискам.  Ядро  будет  поддерживать  данные для

       length байтов с адреса start.  При  выходе  ядро  заполнит

       vec  байтами, в которых наименьший значащий бит определяет

       страницу в памяти.  Для нормального завершения работы min-
       core,   start   должно   указывать   на  границу  страниц.

       Вызывающий эту функцию должен позаботиться  об  округлении

       до  ближайшей  страницы.  Параметр  length  может  быть не

       кратен размеру страницы. Вектор vec должен быть достаточно

       велик  для размещения length/PAGE_SIZE байтов.  Посмотреть

       размер страницы можно по getpagesize(2).
ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При нормальном завершении работы mincore возвращает  ноль.

       При   ошибках   возвращается   -1,   а   переменной  errno
       присваивается соответствующее значение.

КОДЫ ОШИБОК
       EAGAIN ядру временно не хватает ресурсов

       EINVAL start не кратно размеру  страницы,  или  len  имеет

              неположительное значение

       EFAULT vec указывет на неправильный адрес

       ENOMEM с   адреса   address  по  адрес  address  +  length
              содержится  неразмеченная  память,  или  память  не

              является частью файла.

НАЙДЕННЫЕ ОШИБКИ
       mincore  должно  возвращать битовый вектор, а не байтовый.

       В Linux 2.4.5 невозможно получить информацию о резидентных

       страницах,  резервно  не  сохраненных  в  файлах.  Другими

       словами, вызов mincore на область, возвращаемую  анонимным

       mmap(2)  не сработает и присвоит errno значение ENOMEM. До

       тех  пор,  пока  страницы  не  заблокированы   в   памяти,

       содержимое  vec  может  зависнуть на то время, пока они не

       достигнут пространства пользователя.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       mincore не соответствует ни стандарту POSIX ни Single Unix

       Specification.

ПРЕДЫСТОРИЯ  Функция mincore() впервые появилась в 4.4BSD.

ДОСТУПНОСТЬ   Linux 2.3.99pre1 и glibc 2.2.

СМ. ТАКЖЕ    getpagesize(2), mmap(2)
Linux 2.4.5                 2001-06-03                 MINCORE(2)
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                 MKDIR
НАЗВАНИЕ       mkdir - создает каталог

СИНТАКСИС
       #include <sys/stat.h>
       #include <sys/types.h>
       int mkdir(const char *pathname, mode_t mode);
ОПИСАНИЕ
       mkdir  пытается  создать  каталог  с  именем, записанным в

       переменной pathname.  mode задает права  доступа,  которые

       получит  созданный  каталог.  Эти права изменяются обычным

       образом,  с  помощью  umask,  и  равны  (mode  &  ~umask).

       Созданный   каталог   принадлежит  фактическому  владельцу

       процесса.  Если на родительском каталоге  установлен  флаг

       setgid   или  файловая  система  похожа  на  BSD, то новый

       каталог    унаследует    группу-владельца    от     своего

       родительского     каталога;     в     противном     случае

       группой-владельцем  станет  фактическая  группа  процесса.

       Если у родительского каталога установлен бит setgid, то он

       будет установлен также и у созданного каталога.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При успешном завершении mkdir возвращаемое значение  равно

       нулю,  в  случае ошибки возвращается -1 и переменной errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EPERM  Файловая   система,   содержащая    pathname,    не

              поддерживает создание каталогов.

       EEXIST Каталог или файл pathname уже существует.

       EFAULT pathname  указывает за пределы доступного адресного

              пространства.

       EACCES Родительский каталог не позволяет  запись,  или  же

              один  из  каталогов,  перечисленных  в pathname, не

              позволяет поиск (выполнение).

       ENAMETOOLONG
              pathname слишком длинный.

       ENOENT Компонента пути  pathname  не  существует,  или  он

              является "висячей" символьной ссылкой.

       ENOTDIR
              Компонент пути, указанный как каталог в pathname, в

              действительности таковым не является.

       ENOMEM Недостаточно памяти в системе.

       EROFS  Ссылается на файл pathname, находящийся в  файловой

              системе, предназначенной только для чтения.

       ELOOP  pathname  является  зацикленной символьной ссылкой,

              то есть при подстановке  возникает  ссылка  на  неё

              саму.

       ENOSPC На  устройстве,  содержащем pathname, нет места для

              создания  новой  записи  в  каталоге,  либо   новый

              каталог не может быть создан, т.к.  исчерпана квота

              дискового пространства пользователя.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4,  POSIX,  BSD,  SYSV,  X/OPEN.   SVr4   документирует

       дополнительные  коды  ошибок  EIO,  EMULTIHOP  и  ENOLINK;

       POSIX.1 не описывает ELOOP.

       В протоколе,  на  котором  работает  NFS,  есть  множество

       недоработок.  Некоторые из них влияют на mkdir.

СМ. ТАКЖЕ mkdir(1), chmod(2), mknod(2), mount(2), rmdir(2),stat(2),

       umask(2), unlink(2)
Linux 1.0                 29 March 1994                  MKDIR(2)
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                  MKNOD
НАЗВАНИЕ
       mknod - создает специальный или обычный файла

СИНТАКСИС
       #include <sys/types.h>
       #include <sys/stat.h>
       #include <fcntl.h>
       #include <unistd.h>
       int mknod(const char *pathname, mode_t mode, dev_t dev);
ОПИСАНИЕ
       mknod пытается создать файл (обычный файл, файл устройства

       или именованый канал) с таким именем, на которое ссылается

       параметр pathname, с правами доступа mode и дополнительной

       информацией dev.  Параметр mode задает как права  доступа,

       так  и тип файла, который нужно создать.  В этом параметре

       содержится  битовая  комбинация  (проделайте   поразрядную

       операцию  OR)  одного  из нижеперечисленных типов файлов и

       прав доступа для нового узла.  Права  доступа  изменяются,

       при  этом  значение  umask  процесса  используется обычным

       способом: права доступа становятся равны (mode &  ~umask).

       Тип   файла  должен  быть  одним  из  следующих:  S_IFREG,

       S_IFCHR,    S_IFBLK    и    S_IFIFO,    которые    задают,

       соответственно,  обычный  файл (который будет пустым после

       создания), символьное устройство, блочное  устройство  или

       канал  FIFO  (именованый  канал);  тип  файла  может иметь

       нулевое значение, что  создаст  обычный  файл.   Если  тип

       файла  -  S_IFCHR  или  S_IFBLK,  то dev задает основной и

       вспомогательный номера создаваемого  файла  устройства;  в

       остальных  случаях  параметр  игнорируется.  Если pathname
       уже существует, или является символьной ссылкой, то  вызов

       завершается   с  ошибкой  EEXIST.   Созданный  файл  будет

       принадлежать  фактическому  владельцу  процесса.  Если   в

       правах  доступа  к  каталогу,  в  котором  находится файл,

       установлен  бит  setgid,   или   если   файловая   система

       смонтирована   с  семантикой  групп  BSD,  то  новый  файл

       унаследует  группу-владельца   от   своего   родительского

       каталога;  в  противном  случае  группой-владельцем станет

       фактическая группа процесса.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При успешном завершении

        работы mknod возвращаемое значение равно нулю,  в  случае

       ошибки   оно  равно  -1  и  переменная  errno  приобретает

       соответствующее значение.

КОДЫ ОШИБОК
       EPERM  С помощью  вызова  mode  любой  пользователь  может

              создать   канал   FIFO.   Все  прочие  файлы  может

              создавать  только  суперпользователь.   Эта  ошибка

              может  появиться  и  в  том  случае,  если файловая

              система,  содержащая  pathname,   не   поддерживает

              создание запрошенного типа файла.

       EINVAL В  параметре  mode  запрошено создание неизвестного

              типа файла.

       EEXIST pathname уже существует.

       EFAULT pathname  указывает   на   каталог   за   пределами

              доступного адресного пространства.

       EACCES Родительский  каталог  не  дает  процессу  прав  на

              запись, или же один из каталогов в pathname не дает

              прав на поиск (выполнение).

       ENAMETOOLONG
              pathname слишком длинно.

       ENOENT Компонент  пути pathname не существует или является

              "висячей" символьной ссылкой.

       ENOTDIR
              Компонент пути, использованный как каталог в  path-
              name, в действительности таковым не является.

       ENOMEM Недостаточно памяти в системе.

       EROFS  pathname  ссылается на файл, находящийся в файловой

              системе, предназначенной только для чтения.

       ELOOP  pathname является зацикленной  символьной  ссылкой,

              то  есть  при соответствующей подстановке возникает

              ссылка на неё саму.

       ENOSPC На устройстве, содержащем pathname, нет  места  для

              создания нового файла.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4  (этот системный вызов требует привилегий, поэтому не

       упомянут в POSIX), 4.4BSD.   Версия  Linux  отличается  от

       версии SVr4 тем, что не требует прав суперпользователя для

       создания каналов FIFO, а также тем, что не описывает  коды

       ошибок EMULTIHOP, ENOLINK и EINTR.

ЗАМЕЧАНИЯ
       Стандарт POSIX 1003.1-2001 гласит: "Единственно, как можно

       использовать  mknod()  в  переносимых  программах  -   это

       создавать  специальные  FIFO-файлы.  Если mode на является

       S_IFIFO  или  dev  не  равно  0,  то   поведение   mknod()

       неопределено."   В  Linux  этот  вызов  не может создавать

       каталоги и сокеты, а  также  не  может  создавать  обычные

       файлы  без  прав  суперпользователя.   Создавать  каталоги

       необходимо  через  mkdir,  а  FIFO  -  через  mkfifo.    В

       протоколе,  в  котором  работает NFS, содержится множество

       недоработок.  Некоторые из них влияют на mknod.

СМ. ТАКЖЕ close(2), fcntl(2), mkdir(2), mount(2), open(2),read(2),

       socket(2),   stat(2),   umask(2),   unlink(2),   write(2),

       fopen(3), mkfifo(3)
Linux 1.0                   1994-03-29                   MKNOD(2)
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                  MLOCK
НАЗВАНИЕ
       mlock  -  запрещает  страничный обмен в некоторых областях

       памяти
СИНТАКСИС
       #include <sys/mman.h>
       int mlock(const void *addr, size_t len);
ОПИСАНИЕ
       mlock  запрещает  страничный  обмен  памяти   в   области,

       начинающейся с адреса addr длиной len байтов. Все страницы

       памяти, включающие в себя часть заданной  области  памяти,

       будут  помещены в ОЗУ, если системный вызов mlock проделан

       успешно, и они останутся в памяти  до  тех  пор,  пока  не

       будут  освобождены  функциями munlock или munlockall, пока

       страницы не будут высвобождены при помощи munmap или  пока

       процесс  не  завершить  работу,  либо  не  запустит другую

       программу  при  помощи  exec.    Блокировка   страниц   не

       наследуется  дочерними  процессами,  созданными при помощи

       fork.  Блокировка памяти используется, в основном, в  двух

       случаях:  в  алгоритмах  реального  времени  и  в работе с

       защищенными   данными.    Программам   реального   времени

       необходимы  предсказуемые  задержки в работе, а страничный

       обмен (наряду с  системой  переключения  процессов)  может

       привести  к  неожиданным  задержкам в работе.  Режим таких

       приложений часто переключается на режим реального  времени

       при  помощи функции sched_setscheduler.  Криптографические

       системы защиты данных очень часто содержат важные  данные,

       например, пароли или секретные ключи, в структурах данных.

       В результате страничного обмена эти данные могут попасть в

       область  подкачки,  находящуюся  на устройстве длительного

       хранения (таком, как жесткий  диск),  где  к  этим  данным

       после  того,  как  они  пропадут из памяти, может получить

       доступ  практически  кто  угодно.   Блокировка  памяти  не

       попадает  в  стек, т.е., страницы, блокированные несколько

       раз  при  помощи  функций  mlock  или  mlockall  ,   будут

       разблокированы  одним  вызовом munlock (с соответствующими

       параметрами)  или  munlockall.   Страницы,  помещенные   в

       несколько  областей  памяти  или  принадлежащие нескольким

       процессам, будут заблокированы в памяти до тех  пор,  пока

       они  заблокированы  хотя бы в одной из областей памяти или

       хотя бы одним  процессом.   В  POSIX-системах,  в  которых

       доступны  mlock  и munlock , в <unistd.h> задана константа

       _POSIX_MEMLOCK_RANGE , а значение  PAGESIZE  в  <limits.h>

       задает количество байтов на странице.

ЗАМЕЧАНИЯ
       В  Linux  addr автоматически округляется вниз до ближайшей

       границы страницы.   Однако,  согласно  POSIX  1003.1-2001,

       возможны  реализации  этой  функции, требующие, чтобы addr
       был  выравнен  по  границе  страниц,  поэтому  переносимые

       приложения должны гарантировать выравнивание.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном  завершении вызова возвращается 0. При ошибке

       возвращается -1, а переменной  errno  присваивается  номер

       ошибки,  и  ни  с  одной  из  блокировок  памяти ничего не

       происходит.

КОДЫ ОШИБОК
       ENOMEM Часть  заданной  области  памяти  не  соответствует

              страницам  в  области  памяти процесса, или процесс

              попытался  превысить   максимально   заданное   ему

              количество блокированных страниц.

       EPERM  У    процесса,    вызвавшего   эту   функцию,   нет

              соответствующих прав. Блокировка страниц  разрешена

              только процессам, имеющим привилегии root.

       EINVAL len - неположительное число.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       POSIX.1b,  SVr4.  SVr4 описывает дополнительный код ошибки

       EAGAIN.

СМ. ТАКЖЕ
       mlockall(2), munlock(2), munlockall(2),  munmap(2),  setr-
       limit(2)
Linux 1.3.43                1995-11-26                   MLOCK(2)
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                 MLOCKALL
НАЗВАНИЕ     mlockall - запрещает страничный обмен всему процессу

СИНТАКСИС
       #include <sys/mman.h>
       int mlockall(int flags);
ОПИСАНИЕ
       mlockall  запрещает  страничный  обмен  для всех страниц в

       области памяти вызывающего  процесса.  Это  касается  всех

       страниц  сегментов  кода,  данных  и  стека,   разделяемых

       библиотек,  пользовательских  данных   ядра,   разделяемой

       памяти  и  отраженных  в  память файлов.  Все эти страницы

       будут помещены в ОЗУ, если  вызов  mlockall  был  выполнен

       успешно,  и  останутся  там  до  тех  пор,  пока  не будут

       освобождены вызовами  munlock  или  munlockall,  или  если

       процесс  завершит работу или запустит другую программу при

       помощи exec.  Блокировка страниц не наследуется  дочерними

       процессами, созданными при помощи fork.  Блокировка памяти

       используется, в основном, в  двух  случаях:  в  алгоритмах

       реального  времени  и  в  работе  с  защищенными  данными.

       Программам  реального  времени  необходимы   предсказуемые

       задержки  в  работе,  и страничный обмен наряду с системой

       переключения  процессов  может  привести   к   неожиданным

       задержкам  в работе.  Такие приложения часто переключаются

       в   режим   реального   времени   при    помощи    функции

       sched_setscheduler.    Криптографические   системы  защиты

       данных очень часто содержать критичные  данные,  например,

       пароли   или   секретные  ключи  в  структурах  данных.  В

       результате страничного обмена эти данные могут  попасть  в

       область  подкачки,  находящуюся  на устройстве длительного

       хранения (таком, как жесткий  диск),  где  к  этим  данным

       после  того,  как  они  пропадут из памяти, может получить

       доступ практически  кто  угодно.  Такие  программы  обычно

       используют функцию mlock для блокировки небольших областей

       памяти, в которых находятся защищаемые  данные.   Параметр

       flags формируется побитовым сложением следующих констант:

       MCL_CURRENT Заблокировать   все  страницы,  находящиеся  в

                   адресном  пространстве  процесса  на   текущий

                   момент.

       MCL_FUTURE  Заблокировать   все  страницы,  которые  будут

                   переданы процессу в будущем.  Это  могут  быть

                   страницы  растущей  кучи  или  стека,  а также

                   отраженные  в  память  файлы   и   разделяемые

                   области памяти.

       Если  была  задана  константа  MCL_FUTURE,  и  после этого

       количество  заблокированных  процессом  страниц   превысит

       лимит,  то  системный вызов, потребовавший новые страницы,

       их не получит и пошлет сообщение об ошибке  ENOMEM.   Если

       новые  страницы будут затребованы растущим стеком, то ядро

       не разрешит увеличение  стека  и  пошлет  процессу  сигнал

       SIGSEGV.   Процессы,  выполняющиеся  в  реальном  времени,

       должны  резервировать  для  себя   достатчное   количество

       страниц  в  стеке  до  входа  в  процедуры, критические по

       времени, чтобы системные вызовы не привели к  сбою  работы

       процесса.   Этого  можно  достичь  путем  вызова  функции,

       которая содержит достаточно большой массив; в этот  массив

       функция  записывает  данные  для того, чтобы задействовать

       страницы  памяти.  Таким  образом,  стеку  будет  выделено

       достаточное  количество страниц, и они будут заблокированы

       в ОЗУ.  Запись  в  эти  страницы  предотвращает  возможные

       ошибки  типа  copy-on-write,  которые  могут  возникнуть в

       критичной   по   времени   выполнения   части   программы.

       Блокированные  отрезки  памяти  не  попадают  в стек, т.е.

       страницы, блокированные несколько раз при  помощи  функций

       mlockall  или  mlock,  будут  разблокированы одним вызовом

       munlockall.  Страницы,  помещенные  в  несколько  областей

       памяти   или  принадлежащие  нескольким  процессам,  будут

       заблокированы в памяти до тех пор, пока они  заблокированы

       хотя  бы  в одной из областей памяти или, по меньшей мере,

       одним процессом.  В  POSIX-системах,  в  которых  доступны

       mlock и munlock, в <unistd.h> задана константа _POSIX_MEM-
       LOCK_RANGE ,  а  значение  PAGESIZE  в  <limits.h>  задает

       количество байтов в странице.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном  завершении вызова возвращается 0. При ошибке

       возвращается  -1,  а  переменная   errno   устанавливается

       соответствующиим образом.

КОДЫ ОШИБОК
       ENOMEM Процесс  попытался  превысить максимальное заданное

              для него количество блокированных страниц.

       EPERM  У   процесса,   вызвавшего   эту    функцию,    нет

              соответствующих  прав. Блокировка страниц разрешена

              только процессам, имеющим привилегии root.

       EINVAL Было задано неверное значение поля flags.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       POSIX.1b, SVr4. SVr4 описывает дополнительный  код  ошибки

       EAGAIN.

СМ. ТАКЖЕ       munlockall(2), mlock(2), munlock(2)
Linux 1.3.43                1995-11-26                MLOCKALL(2)

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                 MMAP
НАЗВАНИЕ       mmap,  munmap - отражает файлы или устройства в памяти или

       снимает их отражение

СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       #include <sys/mman.h>
       #ifdef _POSIX_MAPPED_FILES
       void * mmap(void *start, size_t length,  int  prot  ,  int
       flags, int fd, off_t offset);
       int munmap(void *start, size_t length);
       #endif
ОПИСАНИЕ
       Функция  mmap  отражает length байтов, начиная со смещения

       offset файла (или другого объекта), определенного файловым

       описателем   fd,   в   память,  начиная  с  адреса  start.

       Последний параметр (адрес) необязателен, и  обычно  бывает

       равен   0.   Настоящее  местоположение  отраженных  данных

       возвращается самой функцией  mmap,  и  никогда  не  бывает

       равным 0.

       Аргумент  prot  описывает желаемый режим защиты памяти (он

       не должен конфликтовать с режимом  открытия  файла).   Оно

       является  либо  PROT_NONE  либо  побитовым  ИЛИ одного или

       нескольких флагов PROT_*.

       PROT_EXEC  (данные в страницах могут исполняться);

       PROT_READ  (данные можно читать);

       PROT_WRITE (в эту область можно записывать информацию);

       PROT_NONE  (доступ к этой области памяти запрещен).

       Параметр  flags  задает  тип  отражаемого  объекта,  опции

       отражения  и  указывает,  принадлежат ли отраженные данные

       только этому процессу  или  их  могут  читать  другие.  Он

       состоит из комбинации следующих битов:

       MAP_FIXED  Не  использовать другой адрес, если адрес задан

                  в параметрах функции.  Если заданный  адрес  не

                  может  быть использован, то функция mmap вернет

                  сообщение   об   ошибке.    Если   используется

                  MAP_FIXED,  то start должен быть пропорционален

                  размеру страницы. Использование этой  опции  не

                  рекомендуется.

       MAP_SHARED Разделить   использование   этого  отражения  с

                  другими процессами, отражающими тот же  объект.

                  Запись  информации  в  эту область памяти будет

                  эквивалентна  записи  в  файл.  Файл  может  не

                  обновляться до вызова функций msync(2) или mun-
                  map(2).
       MAP_PRIVATE
                  Создать неразделяемое  отражение  с  механизмом

                  copy-on-write.   Запись в эту область памяти не

                  влияет на файл.  Не  определено,  являются  или

                  нет   изменения   в  файле  после  вызова  mmap
                  видимыми в отраженном диапазоне.

       Вы должны задать либо MAP_SHARED, либо MAP_PRIVATE.

       Эти три флага описаны  в  POSIX.1b  (бывшем  POSIX.4)  and

       SUSv2.     В    Linux    также   анализируются   следующие

       нестандартные флаги:

       MAP_DENYWRITE
              Этот флаг игнорируется.  (Раньше он обозначал,  что

              попытки   записи   в   подчиненные   файлы   должны

              завершаться с кодом ошибки ETXTBUSY. Но  это  стало

              основой  для атак типа 'отказ-в-доступе' - 'denial-

              of-service'.)

       MAP_EXECUTABLE
              Этот флаг игнорируется.

       MAP_NORESERVE
              (Используется вместе с  MAP_PRIVATE.)  Не  выделяет

              страницы    пространства    подкачки    для   этого

              отображения.     Если     пространство     подкачки

              выделяется,    то    это    частное    пространство

              копирования-при-записи может быть  изменено.   Если

              оно  не  выделено,  то  можно  получить SIGSEGV при

              записи и отсутствии доступной памяти.

       MAP_LOCKED
              Если установлено, то отображенные страницы не будут

              кэшироваться в подкачке.

       MAP_GROWSDOWN
              Используется   для  стеков.  Для  VM  системы  ядра

              обозначает, что отображение должно распространяться

              вниз по памяти.

       MAP_ANONYMOUS
              Отображение  не  резервируется  ни  в  каком файле;

              аргументы  fd  и  offset  игнорируются.  Этот  флаг

              вместе с MAP_SHARED реализован с Linux 2.4.

       MAP_ANON
              Псевдоним для MAP_ANONYMOUS. Не используется.

       MAP_FILE
              Флаг совместимости. Игнорируется.

       Некоторые   системы   документируют  дополнительные  флаги

       MAP_AUTOGROW, MAP_AUTORESRV, MAP_COPY и MAP_LOCAL.

       fd должно быть корректным описателем файла, если только не

       установлено  MAP_ANONYMOUS, так как в этом случае аргумент

       игнорируется.

       offset  должен  быть  пропорционален   размеру   страницы,

       получаемому при помощи функции getpagesize(2).

       Memory  mapped  by  mmap is preserved across fork(2), with

       the same attributes.

       A file is mapped in multiples of the page size. For a file

       that  is  not  a  multiple of the page size, the remaining

       memory is zeroed when mapped, and writes  to  that  region

       are  not  written  out to the file. The effect of changing

       the size of the underlying file of a mapping on the  pages

       that correspond to added or removed regions of the file is

       unspecified.  Системный вызов munmap удаляет все отражения

       из  заданной  области  памяти,  после  чего  все ссылки на

       данную  область  будут   вызывать   ошибку   "неправильное

       обращение  к памяти" (invalid memory reference). Отражение

       удаляется автоматически при завершении процесса. С  другой

       стороны, закрытие файла не приведет к снятию отражения.

       Адрес  start  должно  быть  кратен  размеру  страницы. Все

       страницы,  содержащие  часть  указанного   диапазона,   не

       отображены,  и  последующие  ссылки  на эти страницы будут

       генерировать SIGSEGV. Это не будет являться ошибкой,  если

       указанный  диапазон не содержит отображенных страниц.  Для

       отображений  'файл-бэкэнд'  поле  st_atime   отображаемого

       файла  может  быть обновлено в любой момент между mmap() и

       соответствующим снятием отображения;  первое  обращение  к

       отображенной  странице обновит поле, если оно до этого уже

       не было обновлено.

       Поля  st_ctime  и   st_mtime   файла,   отображенного   по

       PROT_WRITE  и  MAP_SHARED,  будут обновлены после записи в

       отображенний диапазон, и до вызова последующего msync()  с

       флагом MS_SYNC или MS_ASYNC, если такой случится.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При   удачном  выполнении  mmap  возвращает  указатель  на

       область с отраженными данными.   При  ошибке  возвращается

       значение  MAP_FAILED  (-1), а переменная errno приобретает

       соответствующее значение.  При удачном  выполнении  munmap
       возвращаемое  значение равно нулю. При ошибке возвращается

       -1,  а  переменная   errno   приобретает   соответствующее

       значение. (Вероятнее всего, это будет EINVAL).

КОДЫ ОШИБОК
       EBADF  fd не является правильным файловым описателем (и не

              задано MAP_ANONYMOUS).

       EACCES Описатель файла ссылается на не обычный файл.   Или

              была  запрошена  опция MAP_PRIVATE, но fd не открыт

              для чтения.  Или была запрошена опция MAP_SHARED  с

              установленным  битом  PROT_WRITE,  а fd не открыт в

              режиме  чтения/записи  (O_RDWR).   Или   установлен

              PROT_WRITE, но файл доступен только-для-дополнения.

       EINVAL Неправильные значения  start,  length  или  offset.

              (Т.е.,  они  либо слишком велики, либо не выровнены

              по границе страницы.)

       ETXTBSY
              Была задана опция MAP_DENYWRITE, но заданный объект

              fd открыт для записи.

       EAGAIN Файл  заблокирован,  или  блокируется слишком много

              памяти.

       ENOMEM Недостаточно памяти в системе, или  было  превышено

              максимальное число отображения процесса.

       ENODEV Связанная  файловая система для указанного файла не

              поддерживает отображение памяти.

       Использование отражаемой области памяти может  привести  к

       следующим сигналам:

       SIGSEGV
              (попытка записи в область памяти, заданную mmap как

              область для чтения);

       SIGBUS (попытка  доступа  к  части  буфера,   которая   не

              является  файлом; например, она может находиться за

              пределами файла. Подобной является ситуация,  когда

              другой процесс уменьшает длину файла).

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4,  POSIX.1b  (бывший  POSIX.4),  4.4BSD,  SUSv2.  SVr4

       описывает  дополнительные  коды  ошибок  ENXIO  и  ENODEV.

       SUSv2 описывает дополнительные коды ошибок EMFILE и EOVER-

       FLOW.

СМ. ТАКЖЕ getpagesize(2), mremap(2), msync(2), shm_open(2), B.O.

       Gallmeister, POSIX.4, O'Reilly, pp. 128-129 and 389-391.

Linux 2.3.51              25 March 2000                   MMAP(2)

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                 MODIFY_LDT
НАЗВАНИЕ   modify_ldt - получает или установливает ldt

СИНТАКСИС
       #include <linux/ldt.h>
       #include <linux/unistd.h>
       _syscall3( int, modify_ldt, int, func, void *, ptr, unsigned long, bytecount );
       int modify_ldt(int func, void *ptr, unsigned long bytecount);
ОПИСАНИЕ
       modify_ldt   читает   или   записывает  локальную  таблицу

       описателей (ldt) процесса.  Ldt - это  таблица  управления

       памятью  процесса,  используемая в процессорах серии i386.

       Подробнее о содержимом этой таблицы читайте в руководствах

       по процессору Intel 386.

       Если значение func равно 0, то modify_ldt записывает ldt в

       память  (адрес  указан  ptr).   После   этого   количество

       прочитанных  байтов  меньше  или  равно  bytecount и равно

       реальному размеру ldt.

       Если значение func равно 1, то  modify_ldt  изменяет  одну

       запись  ldt.   ptr  должен  указывать  на  структуру  mod-
       ify_ldt_ldt_s , а bytecount должен быть равен размеру этой

       структуры.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном  завершении  работы modify_ldt возвращает или

       количество прочитанных байтов (при  чтении),  или  0  (при

       записи).   В  случае  ошибки  modify_ldt  возвращает -1, а

       переменной errno присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       ENOSYS Аргумент func не равен 0 или 1.

       EINVAL В этом случае ptr равен 0 или func равен 1 и  byte-
              count  не равен размеру структуры modify_ldt_ldt_s,

              или func  равен  1,  а  в  новой  записи  ldt  есть

              неправильные значения.

       EFAULT ptr  указывает  на каталоги за пределами доступного

              адресного пространства.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       modify_ldt  -  это  функция,  специфичная  для  Linux.  Не

       рекомендуется  использовать ее в программах, переносимых в

       другие системы.

СМ. ТАКЖЕ       vm86(2)
Linux 1.3.6                22 July 1995             MODIFY_LDT(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                  MOUNT

НАЗВАНИЕ
       mount, umount - подключает и отключает файловые системы.

СИНТАКСИС
       #include <sys/mount.h>
       int  mount(const  char *source, const char *target , const
       char *filesystemtype, unsigned  long  mountflags  ,  const
       void *data);
       int umount(const char *target);
ОПИСАНИЕ
       mount   подключает   файловую  систему,  указанную  source
       (обычно это имя является названием  устройства,  но  может

       также   быть  именем  каталога  или  dummy),  к  каталогу,

       заданному  target.   umount  отключает  (самую  последнюю)

       файловую  систему,  подключенную  к  target.  Подключать и

       отключать файловые системы может только суперпользователь.

       Аргумент    filesystemtype   может   принимать   одно   из

       перечисленных   в   /proc/filesystems   значений   (напр.,

       "minix",  "ext2",  "msdos",  "proc",  "nfs",  "iso9660"  и
       т.п.).  Аргумент mountflags в основных  16-и  битах  может

       содержать  "волшебное"  число  0xC0ED,  а  остальные флаги

       запуска (заданные в <linux/fs.h> (в libc4  и  libc5)  и  в

       <sys/mount.h>,  в glibc2) содержатся в дополнительных 16-и

       битах в следующем порядке:

       data   воспринимается   различными   файловыми   системами

       по-разному.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном  завершении вызова возращаемое значение равно

       нулю. При  ошибке  возвращается  -1,  а  переменной  errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       Коды   ошибок,   описанные   ниже,   не  зависят  от  типа

       запускаемой файловой системы. У  каждой  файловой  системы

       могут  быть свои коды ошибок и свое собственное поведение.

       Подробности смотрите в исходных текстах ядра.

       EPERM  Функция вызвана не суперпользователем.

       ENODEV Такой тип Filesystemtype не задан в ядре.

       ENOTBLK
              Source  не  является  блочным   устройством   (если

              устройство было запрошено).

       EBUSY  Source   уже   подключен,   или  его  нельзя  вновь

              запустить в режиме "только для чтения",  вследствие

              того,  что  в  нем все еще есть открытые для записи

              файлы, или устройство не может  быть  подключено  к

              каталогу  target  потому,  что каталог target занят

              (является рабочим  каталогом  некоторого  процесса,

              точкой  подключения  другого устройства, в нем есть

              открытые файлы и т.п.).

       EINVAL Source содержит неправильный суперблок.   Или  была

              сделана  попытка  переподключения  source , а он не

              подключен к  каталогу  target.   Или  была  сделана

              попытка  перемещения,  а  source не является точкой

              подключения, или является "/".   Или  была  попытка

              отключения  каталога,  а  target не является точкой

              подключения ни одного из устройств.

       ENOTDIR
              Второй аргумент, или префикс первого  аргумента  не

              являются именами каталогов.

       EFAULT Один  из аргументов-указателей указывает на каталог

              за пределами адресного пространства.

       ENOMEM Ядро не может выделить  свободную  страницу  памяти

              для копирования имен файлов или данных.

       ENAMETOOLONG
              Длина полного имени файла превысила MAXPATHLEN.

       ENOENT Путь пуст или содержит несуществующий компонент.

       ELOOP  Во время разбора имен найдено слишком много ссылок.

              Или сделана попытка перемещения, а target  является

              подкаталогом source.

       EACCES Компонент пути не может быть прочитан

              ,  или была попытка запуска незаписываемой файловой

              системы ("только для чтения") без указания на  флаг

              MS_RDONLY,

              или блочное устройство Source находится на файловой

              системе, подключенной с помощью опции MS_NODEV.

       ENXIO  Основное число блочного устройства  source  выходит

              за допустимые пределы.

       EMFILE (В  случае,  если не требуются блочные устройства):

              таблица простых устройств переполнена.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       Эта  функция  специфична  для  Linux.   Не   рекомендуется

       использовать   ее  в  программах,  переносимых  на  другие

       системы.

ПРЕДЫСТОРИЯ
       Изначально функция umount вызывалась в виде umount(device)
       и  возвращала ENOTBLK при попытке работы с любым неблочным

       устройством.   В   Linux   0.98p4   был   добавлен   вызов

       umount(dir),  для  поддержки анонимных устройств.  В Linux

       2.3.99-pre7  был  убран  вызов  umount(device),   осталось

       только   umount(dir)   (теперь   устройства   могет   быть

       подключены  более  чем  в  одну  точку,  поэтому  указание

       устройства при отключении стало некорректным).

       Флаг  MS_SYNC  был  переименован в MS_SYNCHRONOUS в версии

       1.1.69, когда был добавлен другой флаг MS_SYNC в <mman.h>.

       До Linux 2.4 поппытка выполнения программ set-UID или set-

       GID  на  файловой  системе,  подключенной   с   параметром

       MS_NOSUID  вызовет ошибку EPERM.  С Linux 2.4 биты set-UID

       и set-GID в этом случае негласно игнорируются.

СМ. ТАКЖЕ        mount(8), umount(8)
Linux 2.5                   2001-12-20                   MOUNT(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

              MPROTECT
НАЗВАНИЕ   mprotect - контролирует доступ к области памяти

СИНТАКСИС
       #include <sys/mman.h>
       int mprotect(const void *addr, size_t len, int prot);
ОПИСАНИЕ
       mprotect   контролирует  доступ  к  области  памяти.  Если

       программой  производится  не  разрешенный  этой   функцией

       доступ к памяти, то эта программа получает сигнал SIGSEGV.

       prot состоит из следующих побитно  и  логически  сложенных

       значений:

       PROT_NONE  Доступ к памяти запрещен.

       PROT_READ  Данные в памяти можно читать.

       PROT_WRITE В память можно записать информацию.

       PROT_EXEC  Память может содержать исполняемый код.

       Новые установки защиты заменяют предыдущие. Например, если

       память  была  ранее   помечена   PROT_READ,   а   mprotect
       вызывается  с  помощью параметра prot, равного PROT_WRITE,

       то  данные,  находящиеся  в   памяти,   невозможно   будет

       считывать.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном завершении вызова возвращаемое значение равно

       нулю.  При  ошибке  оно  равно  -1,  а  переменной   errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EINVAL addr  не  является  правильным  указателем  или  не

              пропорционален PAGESIZE.

       EFAULT К памяти нет доступа.

       EACCES Нельзя  задать  этот  вид   доступа.   Это   может,

              например,  случиться  в том случае, если при помощи

              функции mmap(2) был отражен в память файл,  который

              доступен  только  для чтения, а затем функции mpro-
              tect задан параметр PROT_WRITE.

       ENOMEM Не могут быть созданы внутренные структуры ядра.

ПРИМЕР
       int

       main(void)

       {

           char *p;

           char c;

           /* Создать буфер; по умолчанию доступ к нему

              устанавливается в PROT_READ|PROT_WRITE. */

           p = malloc(1024+PAGESIZE-1);

           if (!p) {

               perror("Невозможно выделить память malloc(1024)");

               exit(errno);

           }

           /* Выровнять пропорционально PAGESIZE; предполагается, что число должно быть кратно степени 2 */

           p = (char *)(((int) p + PAGESIZE-1) & ~(PAGESIZE-1));

           c = p[666];         /* Чтение; ok */

           p[666] = 42;        /* Запись; ok */

           /* Пометить буфер доступным только для чтения. */

           if (mprotect(p, 1024, PROT_READ)) {

               perror("Невозможно выполнить mprotect");

               exit(errno);

           }

           c = p[666];         /* Чтение; ok */

           p[666] = 42;        /* Запись; программа прекращает работу при получении сигнала SIGSEGV */

           exit(0);

       }

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4,  POSIX.1b  (в  прошлом  POSIX.4).   SVr4   описывает

       дополнительный  код  ошибки  EAGAIN.  Коды  ошибок SVr4 не

       полностью соответствуют кодам ошибок  в  Linux.   POSIX.1b

       указывает,   что  mprotect  можно  использовать  только  в

       областях памяти, заданных mmap(2).

СМ. ТАКЖЕ       mmap(2)
Linux 2.0                   1997-05-31                MPROTECT(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                  MREMAP

НАЗВАНИЕ
       mremap - изменяет отражение адреса виртуальной памяти

СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       #include <sys/mman.h>
       void  * mremap(void *old_address, size_t old_size , size_t
       new_size, unsigned long flags);
ОПИСАНИЕ
       mremap  увеличивает  (или   уменьшает)   размер   текущего

       отражения   памяти,   одновременно   перемещая   его   при

       необходимости  (это  контролируется  параметром  flags   и

       доступным     виртуальным     адресным     пространством).

       old_address - это старый адрес виртуальной памяти, которую

       Вы  хотите изменить. Заметьте, что old_address должен быть

       выровнен по границе страницы.  old_size  -  старый  размер

       блока  виртуальной  памяти.  new_size  -  требуемый размер

       блока  виртуальной  памяти.   Параметр  flags  состоит  из

       побитно   и  логически  сложенных  флагов.   Память  Linux

       делится на страницы. Пользовательскому процессу выделяется

       один   или  несколько  неразрывных  сегментов  виртуальной

       памяти.  Каждый  из  этих  сегментов   имеет   одно   (или

       несколько)   отражений   в   реальной  памяти  (в  таблице

       страниц). У каждого сегмента есть своя  защита,  или  свои

       права доступа. При сегментировании может случиться ошибка,

       если   производится   попытка    неразрешенного    доступа

       (например,  запись  информации  в  сегмент, режим которого

       "только для  чтения").  Доступ  к  виртуальной  памяти  за

       пределами    сегментов    также    приведет    к    ошибке

       сегментирования.  mremap использует схему таблицы  страниц

       Linux.  mremap изменяет соответствие виртуальных адресов и

       страниц памяти.  Это можно использовать для создания очень

       эффективного realloc.

ФЛАГИ
       MREMAP_MAYMOVE
              указывает,  вернет  ли  функция  ошибку или изменит

              виртуальный адрес, если невозможно изменить  размер

              сегмента данного виртуального адреса.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном выполнении вызова mremap возвращает указатель

       на  новую   область   виртуальной   памяти.   При   ошибке

       возвращается  -1,  а  переменной errno присваивается номер

       ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EINVAL Задан   неправильный   параметр.   Скорее    всего,

              old_address не выровнен по границе страницы.

       EFAULT "Ошибка  сегментирования"  ("Segmentation  fault").

              Один  из  адресов  в  области  с   old_address   по

              old_address+old_size    не   подходит   для   этого

              процесса. Сообщение об  этой  ошибке  будет  выдано

              также  в  случае, если вся эта область отражена, но

              эти отражения разных типов.

       EAGAIN Сегмент  памяти  заблокирован  и  не   может   быть

              переотражен.

       ENOMEM Область памяти не может быть расширена для текущего

              виртуального адреса, и параметр  флага  MREMAP_MAY-
              MOVE  не  равен  flags , или не хватает виртуальной

              памяти.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       Эта  функция  специфична  для  Linux.   Не   рекомендуется

       использовать   ее   в  программах,  переносимых  в  другие

       системы.   В  4.2BSD   описана   нереализованная   функция

       mremap(2),  вызов  которой  коренным образом отличается от

       вышеописанного.

СМ. ТАКЖЕ
       getpagesize(2), realloc(3),  malloc(3),  brk(2),  sbrk(2),

       mmap(2)
       Следующие  книги  по  ОС,  в  которых  есть  информация  о

       страничной   памяти,   должны   стать   Вашими   любимыми:

       Современные  Операционные Системы, автор Andrew S. Tannen-

       baum;  Linux  изнутри,  автор  Randolf  Bentson;  Строение
       операционных систем UNIX, автор Maurice J. Bach.

Linux 1.3.87                1996-04-12                  MREMAP(2)

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                 MSGCTL

НАЗВАНИЕ
       msgctl - выполняет контрольные операции над сообщениями

СИНТАКСИС
       #include <sys/types.h>
       #include <sys/ipc.h>
       #include <sys/msg.h>
       int msgctl(int msqid, int cmd, struct msqid_ds *buf);
ОПИСАНИЕ
       Эта  функция  выполняет  контрольную  операцию, заданную в

       cmd, над очередью  сообщений  msqid.   Возможные  значения

       cmd:

       IPC_STAT    Скопировать  информацию  из  структуры  данных

                   очереди сообщений в структуру  с  адресом  buf
                   (причем,  у  пользователя должны быть права на

                   чтение очереди сообщений).

       IPC_SET     Записать    значения    некоторых    элементов

                   структуры  msqid_ds  ,  адрес которой указан в

                   buf, в структуру данных из очереди  сообщений,

                   обновляя   при   этом   его   поле  msg_ctime.

                   Предполагаемые элементы заданной пользователем

                   структуры   struct   msqid_ds,  адрес  которой

                   указан в buf, являются следующими:

                           msg_perm.uid
                           msg_perm.gid
                           msg_perm.mode   /* только неосновные 9 битов */

                           msg_qbytes
                   Эффективный     идентификатор     пользователя

                   процесса,   вызывающего  эту  функцию,  должен

                   принадлежать либо  root,  либо  создателю  или

                   владельцу     очереди    сообщений.     Только

                   суперпользователь может устанавливать значение

                   msg_qbytes большим, чем MSGMNB.

       IPC_RMID    Немедленно   удалить   очередь   сообщений   и

                   структуры его данных, "разбудив" все процессы,

                   ожидающие  записи или чтения этой очереди (при

                   этом функция возвращает ошибку,  а  переменная

                   errno     приобретает     значение     EIDRM).

                   Эффективный     идентификатор     пользователя

                   процесса,   вызывающего  эту  функцию,  должен

                   принадлежать либо  root,  либо  создателю  или

                   владельцу очереди сообщений.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном завершении вызова возвращаемое значение равно

       нулю. При  ошибке  возвращается  -1,  а  переменной  errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EACCES     Значение  параметра  cmd  равно IPC_STAT , но у

                  вызывающего процесса нет прав на чтение очереди

                  сообщений msqid.

       EFAULT     Значение   параметра   cmd  равно  IPC_SET  или

                  IPC_STAT, но адрес, указанный в buf недоступен.

       EIDRM      Очередь сообщений удалена.

       EINVAL     Задано неправильное значение cmd или msqid.

       EPERM      Значение   параметра   cmd  равно  IPC_SET  или

                  IPC_RMID   ,   но   эффективный    пользователь

                  вызывающего   процесса  не  имеет  достаточного

                  количества прав для  выполнения  команды.   Эта

                  ошибка  также  возвращается  в том случае, если

                  не-root процесс пытается  увеличить  количество

                  msg_qbytes  так,  что  оно  превышает системный

                  параметр MSGMNB.

ЗАМЕЧАНИЯ
       Контрольные   вызовы   IPC_INFO,   MSG_STAT   и   MSG_INFO
       посылаются  программой ipcs(8) для получения информации об

       используемых ресурсах.  В будущем эти функции  могут  быть

       изменены или перенесены в интерфейс файловой системы proc.

       Многие поля в структуре struct  msqid_ds  Linux  2.2  были

       короткими,   в   версии   2.4   они   стали  длиннее.  Для

       эффективного применения  этого  необходима  перекомпиляция

       версии  в  glibc-2.1.91  или  более  позднюю версию. (Ядро

       различает  старые  и  новые  вызовы  по  флагу  IPC_64   в

       аргументе cmd.)

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4, SVID. SVID не описывает код ошибки EIDRM.

СМ. ТАКЖЕ       ipc(5), msgget(2), msgsnd(2), msgrcv(2)
Linux 2.4.1                18 Feb 2001                  MSGCTL(2)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                MSGGET
НАЗВАНИЕ       msgget - получает идентификатор очереди сообщений

СИНТАКСИС
       #include <sys/types.h>
       #include <sys/ipc.h>
       #include <sys/msg.h>
       int msgget(key_t key, int msgflg);
ОПИСАНИЕ
       Эта  функция  возвращает  идентификатор очереди сообщений,

       связанный со значением параметра key .  Она также  создает

       новую  очередь  сообщений,  если key равен IPC_PRIVATE ; в

       случае если key не равен IPC_PRIVATE,то с  параметром  key
       не сопоставлена ни одна существующая очередь сообщений и в

       поле msgflg включен  флаг  IPC_CREAT  .   (т.е.,  значение

       msgflg&IPC_CREAT   не   равно  нулю).   Поля  IPC_CREAT  и

       IPC_EXCL  в  msgflg  играют  ту  же  роль   для   очередей

       сообщений,  что  и  O_CREAT  и  O_EXCL  в  параметре  mode

       системной функции open(2): функция msgget  вернет  ошибку,

       если  в msgflg включены оба флага: IPC_CREAT и IPC_EXCL ,-
       а такая очередь сообщений для key уже существует.

       При создании очереди  вспомогательные  9  битов  параметра

       msgflg  определяют права доступа к очереди сообщений.  Эти

       биты прав имеют тот же формат и значение, что  и  параметр

       прав  доступа  для системных функций open(2) или creat(2).
       (Права на исполнение не используются.)

       Более того, при  создании  очереди  этот  системный  вызов

       инициализирует   системную   структуру  данных  в  очереди

       сообщений msqid_ds следующим образом:

              msg_perm.cuid и  msg_perm.uid  устанавливаются  для

              эффективного      идентификатора      пользователя,

              запускающего вызывающий процесс.

              msg_perm.cgid и  msg_perm.gid  устанавливаются  для

              эффективного   идентификатора   группы  вызывающего

              процесса.

              Вспомогательные     9      битов      msg_perm.mode
              приравниваются  к вспомогательным 9-и битам msgflg.

              Значение

              msg_qnum,   msg_lspid,   msg_lrpid,   msg_stime   и

              msg_rtime равно нулю.

              msg_ctime    устанавливается    согласно   текущему

              времени.

              msg_qbytes  устанавливается   согласно   системному

              лимиту, заданному MSGMNB.

       Если  очередь  сообщений  уже  существует,  то проверяются

       права доступа к ней и производится проверка,  есть  ли  на

       очереди флаг, сообщающий о ее готовности к удалению.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном завершении вызова возвращаемое значение равно

       нулю.  При ошибке  возвращается  -1,  а  переменной  errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EACCES Очередь  сообщений  для  ключа  key  существует, но

              вызывающий процесс не имеет прав доступа к ней.

       EEXIST Очередь сообщений для ключа  key  существует,  а  в

              поле msgflg включены флаги IPC_CREAT и IPC_EXCL.

       EIDRM  На  очереди  сообщений  стоит  отметка, что очередь

              готова к удалению.

       ENOENT Для ключа key не существует очереди сообщений, а  в

              поле msgflg не включен флаг IPC_CREAT.

       ENOMEM Очередь сообщений необходимо создать, но системе не

              хватает памяти для хранения новой структуры данных.

       ENOSPC Очередь  сообщений  необходимо  создать,  но лимит,

              определяющий    количество    очередей    сообщений

              (MSGMNI),ужедостигнут.

ЗАМЕЧАНИЯ
       IPC_PRIVATE  -  это не поле с флагами, а тип key_t .  Если

       при работе с key используется это специальное значение, то

       функция  игнорирует  все,  кроме 9-и вспомогательных битов

       msgflg , и  создает  новую  очередь  сообщений  (если  это

       возможно).

       На   функцию   msgget   влияет  системный  лимит  очередей

       сообщений.

       MSGMNI     (лимит   очередей    сообщений    зависит    от

                  ограничений системы).

НАЙДЕННЫЕ ОШИБКИ
       Использование  IPC_PRIVATE  на самом деле не лишает другие

       процессы возможностей доступа к новой очереди сообщений.

       На текущий момент нет  возможности  процессу  убедиться  в

       том,   что   он  получил  эксклюзивный  доступ  к  очереди

       сообщений.  Включение обоих флагов: IPC_CREAT и IPC_EXCL в

       поле  msgflg ,- гарантирует (в случае успеха), что очередь

       сообщений будет создана. В этом случае процесс не получает

       эксклюзивного доступа к очереди сообщений.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4, SVID.  SVr4 не описывает код ошибки EIDRM.

СМ. ТАКЖЕ  ftok(3), ipc(5), msgctl(2), msgsnd(2), msgrcv(2)
Linux 0.99.13            November 1, 1993               MSGGET(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                 MSGOP
НАЗВАНИЕ       msgop - работает с сообщениями

СИНТАКСИС
       #include <sys/types.h>
       #include <sys/ipc.h>
       #include <sys/msg.h>
       int  msgsnd(int  msqid, struct msgbuf *msgp, size_t msgsz,
       int msgflg);
       ssize_t msgrcv(int  msqid,  struct  msgbuf  *msgp,  size_t
       msgsz, long msgtyp, int msgflg);
ОПИСАНИЕ
       Для   того,   чтобы   отослать   или  получить  сообщения,

       вызывающий процесс создает следующую структуру:

               struct msgbuf {
                       long    mtype;  /*  тип  сообщения  должен

       быть > 0 */

                       char     mtext[1]; /* содержимое сообщения

       */

               };
       , а размер массива  mtext  равен  неотрицательному  целому

       числу  msgsz.   Поле  mtype  должно  быть  обозначено  как

       положительное       целое       число,        используемое

       процессом-получателем  для  выбора  сообщений (см. раздел,

       касающийся msgrcv).

       При отправке сообщения  вызывающий  процесс  должен  иметь

       права  на  запись  данных в эту очередь, а при получении -

       права на чтение.

       Системный  вызов  msgsnd  помещает  сообщение,   указанное

       параметром   msgp,   в  очередь  сообщений,  идентификатор

       которой указывается в параметре msqid.

       Параметр msgflg определяет поведение системы при помещении

       в  очередь  сообщения,  размер которого больше msg_qbytes.

       При значении IPC_NOWAIT  сообщение  не  будет  послано,  а

       системный  вызов  возвратит  ошибку,  записав в переменную

       errno значение EAGAIN.  В противном случае работа процесса

       приостанавливается  до  тех пор, пока причина остановки не

       будет устранена (в этом случае сообщение будет послано,  и

       системный  вызов  будет  выполнен  успешно),  или  очередь

       сообщений не будет удалена (в этом случае системный  вызов

       вернет ошибку, установив значение errno равным EIDRM), или

       процесс не получит сигнал, который должен  быть  обработан

       (системный  вызов  вернет ошибку, установив значение errno
       равным EINTR).

       При удачном завершении операции структура  данных  очереди

       сообщений будет обновлена следующим образом: значение

              msg_lspid  будет  установлено равным идентификатору

              вызывающего процесса.  Значение

              msg_qnum будет увеличено на 1.  Значение

              msg_stime   будет   установлено   равным   текущему

              времени.

       Системный  вызов  msgrcv  записывает  сообщение из очереди

       (идентификатор которой указан  в  msqid)  в  буфер  msgbuf
       (находящийся   в   msgp),  удаляя  сообщение  при  удачном

       завершении операции.

       Параметр msgsz задает максимальный размер  элемента  mtext
       структуры,  находящейся  по адресу, указанному в аргументе

       msgp.  Если длина текста сообщения больше,  чем  msgsz,  и

       флаг  msgflg  установлен в MSG_NOERROR, то текст сообщения

       будет урезан (а урезанная часть потеряна), иначе сообщение

       не  удаляется  из  очереди,  а  системный вызов возвращает

       ошибку, установив значение errno , равное E2BIG.

       Параметр msgtyp задает тип сообщения следующим образом:

              если msgtyp  равен  нулю,  то  используется  первое

              сообщение из очереди;

              если  msgtyp  больше  нуля,  то  из очереди берется

              первое сообщение типа msgtyp (если только во  флаге

              msgflg  нет  бита  MSG_EXCEPT.   В  этом  случае из

              очереди берется первое сообщение, тип  которого  не

              равен msgtyp).

              Если  msgtyp  меньше  нуля,  то  из очереди берется

              первое  сообщение  со   значением,   меньшим,   чем

              абсолютное значение msgtyp.

       Параметр msgflg состоит из комбинации следующих флагов:

              IPC_NOWAIT   ,  который  указывает  на  немедленный

              возврат из функции, если в  очереди  нет  сообщений

              необходимого   типа.   При   этом  системный  вызов

              возвращает  ошибку,  устанавливая  значение   errno
              равным ENOMSG;

              MSG_EXCEPT  ,  который  используется  (если  msgtyp
              больше, чем 0) для чтения  первого  сообщения,  тип

              которого не равен msgtyp;

              MSG_NOERROR  ,  используемый  для  урезания  текста

              сообщения, размер которого больше msgsz байтов.

       Если в очереди нет сообщения необходимого типа, и в msgflg
       не установлен флаг IPC_NOWAIT, то вызывающий процесс будет

       заблокирован до  тех  пор,  пока  не  произойдет  одно  из

       следующих событий:

              сообщение необходимого типа помещено в очередь;

              очередь сообщений удалена из системы (в этом случае

              системный  вызов  возвращает  ошибку,  устанавливая

              значение errno , равное EIDRM).

              Вызывающий  процесс  получает  сигнал,  который  он

              должен обработать. В этом  случае  системный  вызов

              возвращает ошибку, устанавливая значение переменной

              errno , равное EINTR.

       При удачном завершении операции структура  данных  очереди

       сообщений будет обновлена следующим образом: значение

              msg_lrpid     будет     обозначать    идентификатор

              вызывающего процесса;

              msg_qnum уменьшается на 1; значение

              msg_rtime будет равно значению текущего времени.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При ошибке обе функции возвращают -1, а  переменная  errno
       приобретает  соответствующее значение.  В противном случае

       msgsnd  возвращает  0,  а  msgrvc  возвращает   количество

       байтов, скопированных в массив mtext.

КОДЫ ОШИБОК
       Значения  errno,  устанавливаемые  при  выполнении функции

       msgsnd:

       EAGAIN     Сообщение не может  быть  помещено  в  очередь,

                  потому   что  размер  очереди  превысит  лимит,

                  равный  msg_qbytes  ,  а  в  параметре   mgsflg
                  установлен флаг IPC_NOWAIT.

       EACCES     Вызывающий  процесс  не  имеет  прав  записи  в

                  очередь.

       EFAULT     Память с адресом, указанным msgp, недоступна.

       EIDRM      Очередь сообщений была удалена из системы.

       EINTR      Процесс  ждал  свободного  места  в  очереди  и

                  получил сигнал, который он должен обработать.

       EINVAL     Задано     неправильное     значение     msqid,

                  неположительное значение mtype или неправильное

                  значение  msgsz  (меньшее,  чем 0, или большее,

                  чем системный лимит, заданный MSGMAX).

       ENOMEM     В системе недостаточно памяти  для  копирования

                  содержимого буфера msgbuf.

       Значения  errno,  устанавливаемые  при  выполнении функции

       msgrcv:

       E2BIG      Длина текста получаемого сообщения больше,  чем

                  msgsz,  а  в  поле  msgflg  не  установлен флаг

                  MSG_NOERROR.

       EACCES     Вызывающий процесс  не  имеет  прав  на  чтение

                  очереди сообщений.

       EFAULT     Память с адресом, указанным msgp, недоступна.

       EIDRM      Процесс ждал появления сообщения в очереди, и в

                  это время она была удалена.

       EINTR      Процесс ждал появления сообщения  в  очереди  и

                  получил сигнал, который должен обработать.

       EINVAL     Задано   неправильное   значение   msqid,   или

                  значение msgsz меньше, чем 0.

       ENOMSG     В очереди нет сообщения необходимого типа, а  в

                  параметре msgflg установлен флаг IPC_NOWAIT.

ЗАМЕЧАНИЯ
       На   работу  системного  вызова  msgsnd  влияют  следующие

       системные лимиты:

       MSGMAX     Максимальный  размер   текста   сообщения:   по

                  умолчанию он равен 4080-и байтам.

       MSGMNB     Максимальный  размер  очереди сообщений зависит

                  от настроек системы.   Суперпользователь  может

                  устанавливать больший размер очереди сообщений,

                  чем  MSGMNB,  при  помощи   системного   вызова

                  msgctl.

       В  принципе,  нет  существенных  ограничений  в количестве

       заголовков сообщений (MSGTQL) и в размере  пула  сообщений

       (MSGPOOL).

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ       SVr4, SVID.

ЗАМЕЧАНИЕ Аргумент-указатель обозначен как struct msgbuf * в libc4,

       libc5, glibc 2.0, glibc 2.1. В glibc 2.2, в соответствии с

       SUSv2, он обозначен как void *.

СМ. ТАКЖЕ    ipc(5), msgctl(2), msgget(2), msgrcv(2), msgsnd(2)
Linux 0.99.13              10 July 2000                  MSGOP(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                MSYNC

НАЗВАНИЕ
       msync - синхронизирует содержимое файла с его отражением в

       памяти
СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       #include <sys/mman.h>
       #ifdef _POSIX_MAPPED_FILES
       #ifdef _POSIX_SYNCHRONIZED_IO
       int msync(const void *start, size_t length, int flags);
       #endif
       #endif
ОПИСАНИЕ
       msync записывает на  диск  изменения,  внесенные  в  файл,

       отраженный  в память при помощи функции mmap (2).  Если не

       использовать эту функцию, то  нет  никакой  гарантии,  что

       изменения  будут  записаны  в  файл  до вызова munmap (2).

       Если быть точнее, то на  диск  записывается  часть  файла,

       начинающаяся  в  памяти  с  адреса  start  длиной  length.

       Параметр  flags  состоит  из  комбинации  битов  MS_ASYNC,

       MS_SYNC   и  MS_INVALIDATE,  но  не  MS_ASYNC  и  MS_SYNC.

       MS_ASYNC дает  системе  задание  на  запись  и  немедленно

       возвращается  в  вызывающий процесс.  MS_SYNC дает системе

       задание на запись и ждет  его  исполнения.   MS_INVALIDATE

       приказывает  системе обновить другие отражения этого файла

       так,  чтобы  они  содержали  изменения,   внесенные   этим

       вызовом.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном завершении вызова возвращаемое значение равно

       нулю.  При  ошибке  оно  равно  -1,  а  переменной   errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EINVAL start  не  пропорционален PAGESIZE, или в параметре

              flags не установлены биты MS_ASYNC |  MS_INVALIDATE

              | MS_SYNC.

       EFAULT Заданная  область памяти (или ее часть) не является

              отражением файла.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       POSIX.1b (ранее это была версия POSIX.4)

СМ. ТАКЖЕ  mmap(2), B.O. Gallmeister, POSIX.4, O'Reilly, стр. 128-129

       и 389-391.

Linux 1.3.86              12 April 1996                  MSYNC(2)

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                MUNLOCK
НАЗВАНИЕ      munlock - разрешает страничный обмен в памяти

СИНТАКСИС
       #include <sys/mman.h>
       int munlock(const void *addr, size_t len);
ОПИСАНИЕ
       munlock  разрешает  страничный  обмен  в  областях памяти,

       указание на которую начинается с адреса  addr  длиной  len
       байтов.  Все  страницы,  содержащие часть заданной области

       памяти, могут  быть  помещены  ядром  во  внешнюю  область

       подкачки  с  помощью  вызова  munlock Блокировка памяти не

       попадает в стек, т.е., страницы,  блокированные  несколько

       раз   при  помощи  функций  mlock  или  mlockall  ,  будут

       разблокированы одним вызовом munlock  (с  соответствующими

       параметрами)   или  munlockall.   Страницы,  помещенные  в

       несколько областей  памяти  или  принадлежащие  нескольким

       процессам,  будут  заблокированы в памяти до тех пор, пока

       они заблокированы хотя бы в одной из областей  памяти  или

       одним  процессом.   В  POSIX-системах,  в которых доступны

       mlock  и  munlock  ,   в   <unistd.h>   задана   константа

       _POSIX_MEMLOCK_RANGE  ,  и  значение PAGESIZE в <limits.h>

       задает количество байтов в странице.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При удачном завершении вызова возвращаемое значение  равно

       нулю.   При   ошибке  возвращается  -1,  переменной  errno
       присваивается номер ошибки, и ни  с  одной  из  блокировок

       памяти ничего не произойдет.

КОДЫ ОШИБОК
       ENOMEM Часть  заданной  области  памяти  не  соответствует

              области памяти процесса.

       EINVAL len - неположительное число.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       POSIX.1b, SVr4

СМ. ТАКЖЕ       mlock(2), mlockall(2), munlockall(2)
Linux 1.3.43                1995-11-26                 MUNLOCK(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                NANOSLEEP
НАЗВАНИЕ nanosleep - останавливает работу процесса  на заданное

       время
СИНТАКСИС
       #include <time.h>
       int nanosleep(const struct timespec *req, struct  timespec
       *rem);
ОПИСАНИЕ
       nanosleep  приостанавливает работу процесса как минимум на

       время, заданное параметром *req.   Функция  может  вернуть

       управление    процессу   ранее,   если   процесс   получил

       определенный сигнал.  В  этом  случае  функция  возвращает

       значение  -1  (при  этом  значение errno становится равным

       EINTR) и записывает оставшееся время в структуру, заданную

       rem,  если  rem  не  равен  NULL.  Значение структуры *rem
       можно использовать  для  того,  чтобы  завершить  заданную

       паузу   путем  повторного  вызова  nanosleep.   В  функции

       используется  структура  timespec,  позволяющая   задавать

       интервалы   времени   с  точностью  до  наносекунды.   Эта

       структура описана в <time.h> и имеет следующую форму:

              struct timespec

              {

                      time_t  tv_sec;                 /* секунды */

                      long    tv_nsec;                /* наносекунды */

              };

       Значение поля наносекунд должно находиться в диапазоне  от

       0  до  999  999  999.  По сравнению с sleep(3) и usleep(3)
       nanosleep не влияет на сигналы, стандартизирована в POSIX,

       позволяет   задавать  более  точные  интервалы  времени  и

       позволяет более легким способом  возобновить  паузу  после

       прерывания  ее  сигналом.   При  удачном завершении вызова

       возвращаемое значение равно нулю. При ошибке оно равно -1,

       а переменной errno присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EINTR  Пауза   была   прервана   неблокированым  сигналом,

              отправленным    процессу.      Оставшееся     время

              записывается  в  структуру  *rem  для  того,  чтобы

              позволить  ему  еще  раз  вызвать   nanosleep   для

              возобновления паузы.

       EINVAL Значение  tv_nsec  не находится в интервале от 0 до

              999 999 999, или tv_sec - отрицательное число.

НАЙДЕННЫЕ ОШИБКИ
       Текущая реализация  nanosleep  базируется  на  стандартном

       механизме  таймера  в  ядре,  имеющем  разрешение в 1/HZ c

       (т.е, 10 мс в Linux/i386 и  1 мс  в  Linux/Alpha).   Таким

       образом,  nanosleep всегда задерживает исполнение процесса

       как минимум  на  заданное  время,  однако  задержка  может

       длиться  на  10  мс  дольше  заданной.  По этой же причине

       значение, возвращаемое  в  случае,  если  процесс  получит

       сигнал,   округляется   в   большую  сторону,  до  1/HZ с.

       Некоторым приложениям требуется задание более точных  пауз

       (например, для контроля за оборудованием, требующим точных

       временных  интервалов  работы),  поэтому  nanosleep  может

       выдерживать  более  точные паузы. Если процесс протекает в

       реальном времени  (режимы  SCHED_FIFO  или  SCHED_RR),  то

       паузы продолжительностью до 2 мс выдерживаются, как пустые

       циклы, с точностью до микросекунд.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ       POSIX.1b (ранее POSIX.4).

СМ. ТАКЖЕ sleep(3),usleep(3),sched_setscheduler(2),timer_cre-ate(2)
Linux 1.3.85                1996-04-10               NANOSLEEP(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

NFSSERVCTL
НАЗВАНИЕ
       nfsservctl - интерфейсная функция системного демона nfs

СИНТАКСИС
       #include <linux/nfsd/syscall.h>
       nfsservctl(int   cmd,   struct   nfsctl_arg  *argp,  union
       nfsctl_res *resp);
ОПИСАНИЕ
       /*

        * Это команды, обрабатываемые nfsctl():

        */

       struct nfsctl_arg {

               int                     ca_version;     /* защита от ошибок */

               union {

                       struct nfsctl_svc       u_svc;

                       struct nfsctl_client    u_client;

                       struct nfsctl_export    u_export;

                       struct nfsctl_uidmap    u_umap;

                       struct nfsctl_fhparm    u_getfh;

                       unsigned int            u_debug;

               } u;

       }

       union nfsctl_res {

               struct knfs_fh          cr_getfh;

               unsigned int            cr_debug;

       };

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При удачном завершении вызова возвращаемое значение  равно

       нулю.   При  ошибке  оно  равно  -1,  а  переменной  errno
       присваивается номер ошибки.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       nfsservctl  -  это  функция,  специфичная  для  Linux.  Не

       рекомендуется  использовать ее в программах, переносимых в

       другие системы.

Linux 2.1.32               16 July 1997             NFSSERVCTL(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                    NICE
НАЗВАНИЕ       nice - изменяет приоритет процесса

СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       int nice(int inc);
ОПИСАНИЕ
       nice   добавляет   значение   аргумента   inc  к  значению

       nice-приоритета  вызывающего  процесса  (большее  значение

       nice   означает   меньший   приоритет).    Только   супер-

       пользователь может  задавать  отрицательные  значения  или

       определять увеличение приоритета.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном завершении вызова возвращаемое значение равно

       нулю.  При  ошибке  оно  равно  -1,  а  переменной   errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EPERM  Несуперпользователь  пытается  увеличить  приоритет

              процесса передавая отрицательное значение inc.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4, SVID EXT, AT&T, X/OPEN, BSD  4.3.  Однако,  Linux  и

       glibc (до glibc 2.2.4) возвращают значения в нестандартном

       виде, см.ниже.  SVr4 описывает дополнительный  код  ошибки

       EINVAL.

ЗАМЕЧАНИЯ
       Заметим,   что  в  документации  к  программе  указано  на

       возвращение в SUSv2 нового значения nice, в то  время  как

       системные  вызовы  Linux  и  процедуры  (g)libc  (до glibc

       2.2.4) возвращают  при  нормальном  завершении  работы  0.

       Новое  значение  nice  может быть получено через getprior-
       ity(2).  Заметим, что версия, в  которой  nice  возвращает

       новое  значение  может  фактически возвратить -1.  В таких

       случаях для проверки на ошибку  перед  вызовом  установите

       errno в 0, а после вызова проверьте ее значение, если nice
       вовзращает -1.

СМ. ТАКЖЕ nice(1),getpriority(2),setpriority(2),fork(2),renice(8)
Linux                     March 28, 1992                  NICE(2)

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

               OBSOLETE

НАЗВАНИЕ
       oldfstat,   oldlstat,  oldstat,  oldolduname,  olduname  -

       устаревшие системные вызовы

СИНТАКСИС
       Устаревшие системные вызовы.

ОПИСАНИЕ
       Ядра  Linux-версий  2.0  использовали   эти   вызовы   для

       поддержки  исполняемых  программ  в  старом  формате.  Эти

       вызовы возвращали структуры, изменившиеся  со  времени  их

       первой  реализации,  а  программы в старом формате требуют

       старые версии этих структур.

       Новые версии исполняемых программ должны  быть  связаны  с

       новыми версиями библиотек и не использовать эти вызовы.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       Эти вызовы специфичны для Linux и не должны использоваться

       в новых версиях программ.

СМ. ТАКЖЕ fstat(2), lstat(2), stat(2), uname(2), unimplemented(2)
Linux 2.0                  22 July 1995               OBSOLETE(2)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                  OPEN

НАЗВАНИЕ
       open,  creat  -  открывают и, по возможности, создают файл

       или устройство

СИНТАКСИС
       #include <sys/types.h>
       #include <sys/stat.h>
       #include <fcntl.h>
       int open(const char *pathname, int flags);
       int open(const char *pathname, int flags, mode_t mode);
       int creat(const char *pathname, mode_t mode);
ОПИСАНИЕ
       Вызов open()  используется,  чтобы  преобразовать  путь  к

       файлу  в  описатель  файла (небольшое неотрицательно целое

       число, которое используется с вызовами read, write и  т.п.

       при   последующем  вводе-выводе).   Если  системный  вызов

       завершается  успешно,  возвращенный   файловый   описатель

       является  наименьшим  описателем,  который  еще  не открыт

       процессом. В  результате  этого  вызова  появляется  новый

       открытый   файл,   не   разделяемый   никакими  процессами

       (разделяемые  открытые  файлы  могут   возникнуть,   когда

       посылается  системный  вызов  fork(2)).   Новый  описатель

       файла будет оставаться  открытым  при  выполнении  функции

       exec(2)    (смотри    описание    fcntl(2)).     Указатель

       устанавливается в начале  файла.   Параметр  flags  -  это

       флаги  O_RDONLY,  O_WRONLY  или  O_RDWR, открывающие файлы

       "только для чтения", "только для записи" и  для  чтения  и

       записи   соответственно,  которые  собрираются  с  помощью

       побитовой операции OR из таких значений, как:

       O_CREAT
              (если файл  не  существует,  то  он  будет  создан.

              Владелец    (идентификатор    пользователя)   файла

              устанавливается     в     значение     эффективного

              идентификатора    пользователя   процесса.   Группа

              (идентификатор  группы)  устанавливается   либо   в

              значение    эффективного    идентификатора   группы

              процесса, либо  в  значение  идентификатора  группы

              родительского  каталога  (зависит  от типа файловой

              системы, параметров подсоединения (mount) и  режима

              родительского  каталога,  см.  например,  параметры

              подсоединения  bsdgroups  и   sysvgroups   файловой

              системы    ext2,    как   описано   в   руководстве

              mount(8)).);

       O_EXCL (Если он используется совместно с O_CREAT,  то  при

              наличии  уже созданного файла вызов open завершится

              с  ошибкой.  В  этом  состоянии,  при  существующей

              символьной  ссылке  не  обращается внимание, на что

              она указывает.);

       O_EXCL (Оно не работает  в  файловых  системах  NFS,  а  в

              программах,  использующих этот флаг для блокировки,

              возникнет "race condition".  Решение для  атомарной

              блокировки  файла: создать файл с уникальным именем

              в той же самой  файловой  системе  (это  имя  может

              содержать,  например,  имя  машины  и идентификатор

              процесса), используя link(2), чтобы создать  ссылку

              на   файл   блокировки.    Если  link()  возвращает

              значение 0, значит,  блокировка  была  успешной.  В

              противном   случае   используйте   stat(2),   чтобы

              убедиться, что количество ссылок на уникальный файл

              возросло   до   двух.   Это   также  означает,  что

              блокировка была успешной);

       O_NOCTTY
              (если pathname указывает на терминальное устройство

              --  см.   tty(4)  --,  то  оно не станет терминалом

              управления процесса, даже если процесс такового  не

              имеет);

       O_TRUNC
              (если  файл  уже  существует,  он  является обычным

              файлом и режим позволяет  записывать  в  этот  файл

              (т.е.  установлено  O_RDWR  или  O_WRONLY),  то его

              длина будет урезана до  нуля.  Если  файл  является

              каналом  FIFO или терминальным устройством, то этот

              флаг игнорируется. Иначе действие флага O_TRUNC  не

              определено.  (Во  многих  версиях  Linux  это будет

              проигнорированно,  в  других  версиях  возвращается

              ошибка.));

       O_APPEND
              (Файл открывается в режиме добавления. Перед каждой

              операцией   write    файловый    указатель    будет

              устанавливаться   в   конце   файла,  как  если  бы

              использовался lseek); O_APPEND  (может  привести  к

              повреждению  файлов  в  системе NFS, если несколько

              процессов  одновременно  добавляют  данные  в  один

              файл.   Это  происходит  из-за  того,  что  NFS  не

              поддерживает добавление в файл данных, поэтому ядро

              на    машине-клиенте    должно    эмулировать   эту

              поддержку);

       O_NONBLOCK или O_NDELAY
              (если возможно, то файл открывается в  режиме  non-

              blocking.  Ни  open, ни другие последующие операции

              над возвращаемым  описателем  файла  не  заставляют

              вызывающий  процесс  ждать.  Для  работы с каналами

              FIFO  см.   fifo(4).   Этот  режим   не   оказывает

              никакого действия на не-FIFO файлы.);

       O_SYNC (Файл     открывается    в    режиме    синхронного

              ввода-вывода. Все вызовы write для соответствующего

              описателя файла блокируют вызывающий процесс до тех

              пор,  пока  данные  не  будут  физически  записаны.

              Однако,    Вам    необходимо    прочитать    раздел
              ОГРАНИЧЕНИЯ);
       O_NOFOLLOW
              (если pathname - это  символьная  ссылка,  то  open
              содержит   код   ошибки.  Это  расширение  FreeBSD,

              которое было добавлено в Linux версии 2.1.126.  Все

              прочие  символьные  ссылки в имени будут обработаны

              как обычно.  Заголовочные  файлы  из  glibc  версии

              2.0.100  (и  более  поздних)  содержат  определение

              этого  флага;  ядра  версий,  более   ранних,   чем
              2.1.126, игнорируют этот флаг);

       O_DIRECTORY
              (Если  pathname  не  является  каталогом,  то  open
              укажет на ошибку. Этот флаг используется  только  в

              Linux и был добавлен к ядру 2.1.126, чтобы избежать

              проблем   с   "отказом   от   обслуживания",   если

              opendir(2)   был   вызван   для   канала  FIFO  или

              ленточного  устройства.  Этот   флаг   не   следует

              использовать вне реализации opendir );

       O_LARGEFILE
              (На  32-битных  системах,  поддерживающих  файловые

              системы  (Large),  этот  флаг  позволяет  открывать

              файлы, длина которых больше 31-ого бита.

       Некоторые  из  вышеописанных  флагов могут быть изменены с

       помощью fctnl после открытия файла.  Аргумент mode  задает

       права  доступа,  которые  используются  в  случае создания

       нового файла.   Они  модифицируются  обычным  способом,  с

       помощью  umask  процесса;  права  доступа созданного файла

       равны (mode & ~umask).  Обратите внимание, что этот  режим

       применяется  только  к  правам  создаваемого  файла;  open
       создает  файл  только  для  чтения,   но   может   вернуть

       дескриптор с установленными флагами для чтения и записи.

       Следующие символьные константы можно использовать в mode:

       S_IRWXU
              (00700 пользователь (владелец файла) имеет права на чтение, запись и выполнение файла);

       S_IRUSR (S_IREAD)
              (00400 пользователь имеет права на чтение файла);

       S_IWUSR (S_IWRITE)
              (00200   пользователь   имеет   права   на   запись

              информации в файл);

       S_IXUSR (S_IEXEC)
              (00100   пользователь  имеет  права  на  выполнение

              файла);

       S_IRWXG
              (00070 группа имеет  права  на  чтение,  выполнение

              файла и запись в него информации);

       S_IRGRP
              (00040 группа имеет права на чтение файла);

       S_IWGRP
              (00020  группа  имеет  права на запись информации в

              файл);

       S_IXGRP
              (00010 группа имеет права на выполнение

               файла);

       S_IRWXO
              (00007  все  остальные  имеют  права   на   чтение,

              выполнение файла и запись в него информации);

       S_IROTH
              (00004 все остальные имеют права на чтение файла);

       S_IWOTH
              (00002   все   остальные   имеют  права  на  запись

              информации в файл);

       S_IXOTH
              (00001 все остальные имеют права на выполнение

               файла).

       mode всегда должен быть указан при использовании  O_CREAT;

       во  всех  остальных  случаях  этот  параметр игнорируется.

       creat эквивалентен open с flags, которые равны  O_CREAT  |

       O_WRONLY | O_TRUNC.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       open  и  creat  возвращают  новый описатель файла или -1 в

       случае ошибки (в этом случае

        значение   переменной   errno   устанавливается   должным

       образом).   Заметьте,   что  open  может  открывать  файлы

       устройств,  но  creat  не  может  создавать  их,   поэтому

       используйте для создания функцию mknod(2).

       В   файловых   системах   NFS,  в  которых  идентификаторы

       пользователей могут быть преобразованы, open может вернуть

       файловый  описатель,  но,  например, read(2) вернет ошибку

       EACCES из-за того,  что  клиент  выполняет  команду  open,

       проверяя  права  доступа (а преобразование идентификаторов

       производится сервером при запросах на чтение и запись).

       Если создается файл,  то  его  время  последнего  доступа,

       создания и модификации устанавливаются в значение текущего

       времени, а также устанавливаются поля времени  модификации

       и  создания  родительского  каталога.   Иначе,  если  файл

       изменяется с флагом O_TRUNC, то его время создания и время

       изменения устанавливаются в значение текущего времени.

КОДЫ ОШИБОК
       EEXIST pathname   уже  существует,  но  были  использованы

              O_CREAT и O_EXCL.

       EISDIR Тип  доступа  подразумевает  запись,   а   pathname
              указывает на каталог, (то есть установлены O_WRONLY
              или O_RDWR).

       EACCES Запрошенный доступ к файлу не разрешен, или один из

              каталогов    в    pathname   не   позволяет   поиск

              (выполнение) файла, файл  еще  не  существует,  или

              доступ   для   записи  в  родительский  каталог  не

              разрешен.

       ENAMETOOLONG
              pathname является слишком длинным.

       ENOENT O_CREAT  не  установлен,  а   указанный   файл   не

              существует.  Или не существует каталог в пути path-
              name, или он является неверной символьной  ссылкой.

       ENOTDIR
              Компонент,  который  обозначен  как каталог в path-
              name, таковым не  является,  или  был  указан  флаг

              O_DIRECTORY, а pathname не является каталогом.

       ENXIO  Установлены  O_NONBLOCK  |  O_WRONLY, файл является

              каналом FIFO, но  нет  процессов,  которые  открыли

              этот  канал  для  чтения.  Возможно также, что файл

              является  файлом  устройства,  но   соответствующее

              устройство не установлено.

       ENODEV pathname   ссылается   на   файл   устройства,   но

              соответствующего устройства  не  существует.   (Это

              ошибка  в  ядре Linux: должен возвращаться параметр

              ENXIO).

       EROFS  Был запрошен доступ к записи, а pathname  ссылается

              на  файл,  находящийся  в  системе, предназначенной

              только для чтения.

       ETXTBSY
              pathname ссылается на  файл,  который  в  настоящее

              время  исполняется, и был запрошен доступ к записи.

       EFAULT pathname  указывает   на   каталог   за   пределами

              доступного адресного пространства.

       ELOOP  Слишком  много  символьных  ссылок составляют path-
              name, или был указан флаг  O_NOFOLLOW,  а  pathname
              является символьной ссылкой.

       ENOSPC pathname   должен  был  указать  на  устройство,  в

              котором отсутствует место для нового файла.

       ENOMEM Недостаточно памяти в системе.

       EMFILE Процесс   уже   открыл    максимально    допустимое

              количество файлов.

       ENFILE Достигнут предел общего количества файлов, открытых

              в системе.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4, SVID, POSIX, X/OPEN,  BSD  4.3  Флаги  O_NOFOLLOW  и
       O_DIRECTORY  являются специфичными для системы Linux.  Они

       могут опреляться макросом _GNU_SOURCE.

ОГРАНИЧЕНИЯ
       В  протоколе,  по  которому   работает   NFS,   существует

       множество  недоработок,  оказывающих  влияние  на O_SYNC и

       O_NDELAY.   POSIX  предоставляет   три   разных   варианта

       синхронного  ввода-вывода, соответствующего флагам O_SYNC,

       O_DSYNC и O_RSYNC.  В настоящее время (версия 2.1.130) все

       флаги являются похожими на флаги Linux.

СМ. ТАКЖЕ read(2), write(2), fcntl(2), close(2), link(2), mknod(2),

       mount(2),   stat(2),   umask(2),   unlink(2),   socket(2),

       fopen(3), fifo(4)
Linux                      June 3, 1999                   OPEN(2)

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                  OUTB
НАЗВАНИЕ  outb,  outw,  outl, outsb, outsw, outsl - функции вывода
       данных в порт

       inb, inw, inl, insb, insw, insl -  функции  чтения  данных

       порта

       outb_p,  outw_p,  outl_p,  inb_p,  inw_p,  inl_p - функции

       задержки ввода/вывода (I/O)

ОПИСАНИЕ
       Это  семейство  функций  используется  для  низкоуровневой

       работы   с   портами   ввода/вывода.   В   основном,   они

       предназначены для использования внутри ядра, но могут быть

       вызваны   и   пользовательской   программой.    Вы  должны

       скомпилировать свою программу с использованием флагов  -O,

       -O2  или  им  подобных.  Эти  функции  определены  в  виде

       макросов и не будут вставлены в программу без оптимизации,

       вызывая  тем  самым неразрешаемые ссылки в процессе сборки

       программы.

       Для того, чтобы запросить  у  ядра  разрешение  доступа  к

       портам,  используйте ioperm(2) или iopl(2).  Если этого не

       сделать,   приложение   получит   сообщение   об    ошибке

       сегментации.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       Эти   функции  специфичны  для  конкретного  оборудования.

       Аргументы порт и значение находятся  в  порядке,  обратном

       многим реализациям этих функций в DOS.

СМ. ТАКЖЕ       ioperm(2), iopl(2)
Linux                   November 29, 1995                 OUTB(2)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                 PAUSE
НАЗВАНИЕ       pause - ожидает сигнал

СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       int pause(void);
ОПИСАНИЕ
       После   вызова   функции  pause  вызывающий  процесс  (или

       подзадача) приостанавливается до тех пор, пока не  получит

       сигнал.   Данный   сигнал  либо  остановит  процесс,  либо

       заставит его вызвать функцию обработки этого сигнала.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       Функция pause возвращается только тогда, когда сигнал  был

       перехвачен   и  произошел  возврат  из  функции  обработки

       сигнала. В этом  случае  она  возвращает  -1,  а  значение

       переменной errno становится равным EINTR.

КОДЫ ОШИБОК
       EINTR  сигнал   был  перехвачен  и  произошел  возврат  из

              функции обработки сигнала.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4, SVID, POSIX, X/OPEN, BSD 4.3

СМ. ТАКЖЕ       kill(2), select(2), signal(2)
Linux                    August 31, 1995                 PAUSE(2)

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

           PERSONALITY
НАЗВАНИЕ personality - установливает домен исполнения процесса

СИНТАКСИС   int personality(unsigned long persona);
ОПИСАНИЕ
       Linux  поддерживает  несколько  видов  доменов  исполнения

       процессов  ("персоналий")  для  каждого  процесса.   Среди

       прочего,    домены   исполнения   указывают   Linux,   как

       преобразовывать  номера  сигналов  в  действия.    Система

       доменов  исполнения  позволяет Linux частично поддерживать

       программы, собранные в других ОС, подобных Unix.   person-
       ality   установит   домен  исполнения  текущего  процесса,

       указанный в persona.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При удачном завершении вызова  домен  исполнения  процесса

       приобретает   значение  persona  ,  и  функция  возвращает

       предыдущее значение этого домена.  При ошибке возвращается

       -1, а переменной errno присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EINVAL Неверное значение persona .
ФАЙЛЫ       /usr/include/linux/personality.h
СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       personality  -  это  функция,  специфичная  для  Linux. Не

       рекомендуется    использовать     ее     в     программах,

       предназначенных для перенесения в другие системы.

Linux 2.0                  22 July 1996            PERSONALITY(2)

-----------------------------------------------------------------

                  PIPE
НАЗВАНИЕ      pipe - создает канал

СИНТАКСИС
       #include <unistd.h>
       int pipe(int filedes[2]);
ОПИСАНИЕ
       pipe   создает  два  файловых  описателя,  указывающих  на

       именованый  канал,  и  помещает  их  в   массив   filedes.

       filedes[0]  предназначен  для  чтения,  filedes[1]  -  для

       записи.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При удачном завершении вызова возвращаемое значение  равно

       нулю.   При  ошибке  оно  равно  -1,  а  переменной  errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EMFILE Процесс открыл слишком много файлов.

       ENFILE Системная таблица файлов переполнена.

       EFAULT Неправильное значение filedes.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       SVr4, SVID, AT&T, POSIX, X/OPEN, BSD 4.3

СМ. ТАКЖЕ       read(2), write(2), fork(2), socketpair(2)
Linux 0.99.11              23 July 1993                   PIPE(2)

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

             PIVOT_ROOT
НАЗВАНИЕ
       pivot_root - изменяет корневую файловую систему

СИНТАКСИС
       #include <linux/unistd.h>
       _syscall2(int,pivot_root,const  char *,new_root,const char
       *,put_old)
       int pivot_root(const char *new_root, const char *put_old);
ОПИСАНИЕ
       pivot_root перемещает корневую систему текущего процесса в

       каталог put_old и  устанавливает  каталог  new_root  новой

       корневой  файловой  системы текущего процесса.  pivot_root
       обычно используется при загрузке, когда система  запускает

       временную  файловую  систему  (например,  initrd), а затем

       подключает настоящую корневую файловую систему, делая  тем

       самым  ее  корневой  для  всех  процессов  и подпроцессов.

       pivot_root  может  изменить  (или  не  изменить)   текущие

       корневые  и  рабочие  каталоги процессов или подпроцессов,

       использующих  старый   корневой   каталог.   Для   запуска

       процесса,  вызывающего  pivot_root,  Вы должны убедиться в

       том, что процессы, корневой или  рабочий  каталог  которых

       являются  старым  корневым  каталогом  текущего  процесса,

       работали нормально в каждом случае.  Самый простой  способ

       убедиться  в  этом - сменить их корневой и рабочий каталог

       на new_root до вызова pivot_root.  Содержимое  предыдущего

       абзаца,  на  самом  деле, является не совсем определенным,

       потому  что  реализация  pivot_root  может  измениться   в

       будущем.   На  момент написания этого документа pivot_root
       изменяет корневой и рабочий каталоги каждого процесса  или

       подпроцесса  на  new_root,  если  они  указывают на старый

       корневой  каталог.  Это   необходимо   для   того,   чтобы

       подпроцессы ядра не занимали старый корневой каталог, даже

       если они вообще  не  обращались  к  файловым  системам.  В

       будущем,  возможно,  будет  создан  механизм, заставляющий

       подпроцессы ядра освобождать старый корневой каталог,  что

       позволит  удалить  этот  довольно  навязчивый  механизм из

       pivot_root.  Заметьте, что все это относится и к  текущему

       процессу pivot_root , который может изменить (а может и не

       изменить)   его   рабочий   каталог.   По   этой   причине

       рекомендуется   вызывать  chdir("/")  сразу  после  вызова

       pivot_root.  На new_root и put_old накладываются следующие

       ограничения:

       -  Они должны быть каталогами.

       -  new_root  и  put_old  не  могут  быть  в одной файловой

          системе с текущим корневым каталогом.

       -  put_old должен быть в дереве каталогов new_root,  т.е.,

          путем   добавления   положительного  количества  /..  к

          put_old можно получить каталог, равный new_root.

       -  К put_old не должны быть подключены файловые системы.

       См. также  страницу  pivot_root(8),  в  которой  приведены

       дополнительные  примеры.  Если текущий корневой каталог не

       является точкой подключения  файловой  системы  (например,

       после  chroot(2)  илиpivot_root,  см.  ниже), то к put_old
       подключается  не  старый   корневой   каталог,   а   точка

       подключения его файловой системы.

ЗАМЕЧАНИЯ
       new_root  может  и  не  быть  точкой  подключения файловой

       системы. В этом случае в /proc/mounts будет указана  точка

       подключения  файловой  системы,  содержащей новый корневой

       каталог new_root (/).

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При удачном завершении вызова возвращаемое значение  равно

       нулю.   При  ошибке  оно  равно  -1,  а  переменной  errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       pivot_root может возвращать (в errno) любые  коды  ошибок,

       как и stat(2). К тому же, pivot_root может возвращать:

       EBUSY  new_root  или  put_old находятся в текущей корневой

              файловой системе, или какая-то файловая система уже

              подключена к put_old.

       EINVAL put_old не находится в дереве каталогов new_root.

       ENOTDIR
              new_root или put_old не являются каталогами.

       EPERM  Текущий процесс не имеет прав суперпользователя.

НАЙДЕННЫЕ ОШИБКИ
       pivot_root  не должен изменять корневые и рабочие каталоги

       других процессов в  системе.   Некорректное  использование

       pivot_root  может привести к непредсказуемым последствиям.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       pivot_root  -  это  функция,  специфичная  для  Linux.  Не

       рекомендуется использовать ее в программах, которые должны

       быть переносимыми на другие системы.

ПРЕДЫСТОРИЯ
       pivot_root был впервые  реализован  в  ядре  Linux  версии

       2.3.41.

СМ. ТАКЖЕ  chdir(2), chroot(2), initrd(4), pivot_root(8), stat(2)
Linux                      Feb 23, 2000             PIVOT_ROOT(2)

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                  POLL
НАЗВАНИЕ  poll - ожидает некоторое событие в файловом описателе

СИНТАКСИС
       #include <sys/poll.h>
       int poll(struct pollfd *ufds, unsigned int nfds, int time-
       out);
ОПИСАНИЕ
       poll является вариантом select.  Задается массив  из  nfds
       -структур типа

               struct pollfd {

                       int fd;           /* описатель файла */

                       short events;     /* запрошенные события */

                       short revents;    /* возвращенные события */

               };

       и

        значения  timeout в миллисекундах. Отрицательное значение

       указывает  на  бесконечный  таймаут.   Поле  fd   содержит

       описатель   открытого   файла.    Поле   events--  входной

       параметр, указывающий на битовую маску событий, важных для

       приложения.   Поле  revents-- выходной параметр, в который

       ядро  помещает   информацию   о   произошедших   событиях,

       запрошенных  или типа POLLERR, POLLHUP или POLLNVAL.  (Эти

       три битовых флага не будут иметь смысла при  использовании

       в  поле  events, поэтому будут установлены в поле revents,

       если соответствующее условие истинно).  Если  ни  одно  из

       запрошенных  событий не случилось или не произошла ни одна

       из ошибок,  то  ядро  ждет  их  появления  до  наступления

       таймаута.  Вот возможные биты, описанные в <sys/poll.h>:

       В <asm/poll.h> также определены значения POLLRDNORM, POLL-
       RDBAND, POLLWRNORM, POLLWRBAND и POLLMSG.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При успешном завершении вызова возвращается  положительное

       значение,  равное  количеству структур с ненулевыми полями

       revents  (другими  словами,  описатели   с   обнаруженными

       событиями  или  ошибками).   Нулевое значение указывает на

       то, что время ожидания истекло,  и  ни  один  из  файловых

       описателей  не  был выбран.  При ошибке возвращается -1, а

       переменной errno присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EBADF  В одном из наборов был задан некорректный описатель

              файла.

       ENOMEM Не  хватило  памяти  для  создания таблицы файловых

              описателей.

       EFAULT Массив,  переданный  в   качестве   аргумента,   не

              находится   в   адресном   пространстве  вызывающей

              программы.

       EINTR  До  появления  запрошенного  события   был   послан

              соответствующий сигнал.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       XPG4-UNIX.

ДОСТУПНОСТЬ
       Системный   вызов   poll()   появился   в   Linux  2.1.23.

       Библиотечный  вызов  poll()   появился   в   libc   5.4.28

       (использует  эмуляцию  с  помощью  select(2), если ядро не

       посылает системный вызов poll(2)).

СМ. ТАКЖЕ       select(2)
Linux 2.1.23             7 December 1997                  POLL(2)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
                   PRCTL
НАЗВАНИЕ     prctl - оперирует процессами

СИНТАКСИС
       #include <sys/prctl.h>
       int  prctl(int  option,  unsigned long arg2, unsigned long
       arg3 , unsigned long arg4, unsigned long arg5);
ОПИСАНИЕ
       Первый параметр prctl задает тип операции (значения  типов

       заданы в <linux/prctl.h>, а остальные параметры зависят от

       соответствующего типа.  Первый  аргумент  может  принимать

       следующие значения:

       PR_SET_PDEATHSIG
              (начиная   с   Linux  2.1.57)  Установить  значение

              сигнала, приходящего процессу при завершении работы

              родительского  процесса, в arg2 (это значение может

              быть равным значению сигнала из интервала 1..maxsig

              или нулю).  Это значение удаляется после выполнения

              fork().

       PR_GET_PDEATHSIG
              (начиная с Linux 2.3.15)  Прочитать  текущий  номер

              сигнала  о завершении работы родительского процесса

              в (int *) arg2.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном  завершении   вызова   возвращается   нулевое

       значение.  При  ошибке возвращается -1, а переменной errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       EINVAL Неизвестное  значение  option,  или  задана   опция

              PR_SET_PDEATHSIG  ,  а  arg2  не  является  нулем и

              номером сигнала.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       prctl  -  это   функция,   специфичная   для   Linux.   Не

       рекомендуется использовать ее в программах, которые должны

       быть переносимыми в другие системы.  В IRIX есть системный

       вызов prctl (он  введен в Linux (начиная с версии 2.1.44),

       как irix_prctl в архитектуру MIPS), с прототипом

       ptrdiff_t prctl(int option, int arg2, int arg3);
       , позволяющий получить максимальное  количество  процессов

       для    каждого   пользователя,   максимальное   количество

       процессоров,   которое   может   использовать   вызывающий

       процесс;   определить,  блокирован  ли  заданный  процесс,

       получить и установить максимальный размер стека и т.д.

ДОСТУПНОСТЬ
       Системный вызов prctl() впервые  был  реализован  в  Linux

       версии  2.1.57.   В  библиотеках  вызова  prctl() в данный

       момент нет.

СМ. ТАКЖЕ       signal(2)
Linux 2.3.15             3 February 1998                 PRCTL(2)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                  PREAD
НАЗВАНИЕ pread, pwrite - чтение или запись информации из описателя

       файла согласно заданному смещению

СИНТАКСИС
       #define _XOPEN_SOURCE 500
       #include <unistd.h>
       ssize_t pread(int fd, void *buf, size_t count, off_t  off-
       set);
       ssize_t  pwrite(int  fd,  const  void  *buf, size_t count,
       off_t offset);
ОПИСАНИЕ
       pread() записывает  максимум  count  байтов  из  описателя

       файлов fd, начиная со смещения offset (от начала файла), в

       буфер buf.  Текущая позиция файла не изменяется.

       pwrite() записывает максимум count байтов из буфера buf  в

       описатель  файла  fd, начиная со смещения offset.  Текущая

       позиция файла не изменяется.

       Файл, заданный в fd, должен позволять изменение  смещения.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При  удачном  завершении  вызова  возвращается  количество

       прочитанных или записанных байтов (0 в  случае  выполнения

       функции  pwrite  означает,  что никакой информации не было

       записано, а в случае  выполнения  функции  pread  -  конец

       файла).   При  ошибке  возвращается -1, а переменной errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       В  случае  возникновения  ошибки  pread  возвращает   коды

       ошибок,  равные  read(2)  или  lseek(2); pwrite возвращает

       коды ошибок, равные write(2) или lseek(2).

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ
       Unix98

ПРЕДЫСТОРИЯ
       Системные вызовы pread и pwrite были внесены в ядра Linux,

       начиная  с версии 2.1.60; записи таблицы системных вызовов

       i386  были  добавлены  в  ядро  2.1.69.   Поддержка   libc

       (включая    эмуляцию    в   старых   ядрах,   не   имеющих

       соответствующих системных вызовов) была  внесена  в  glibc

       2.1.

СМ. ТАКЖЕ       read(2), write(2), lseek(2)
Linux 2.2.0-pre9         21 January 1999                 PREAD(2)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

                  PTRACE
НАЗВАНИЕ     ptrace - трассирует процесс

СИНТАКСИС
       #include <sys/ptrace.h>
       long ptrace(enum __ptrace_request request, pid_t pid, void
       * addr, void * data);
ОПИСАНИЕ
       ptrace - это средство, позволяющее родительскому  процессу

       наблюдать  и  контролировать  протекание другого процесса,

       просматривать и изменять его данные  и  регистры.   Обычно

       эта  функция  используется для создания точек прерывания в

       программе отладки и отслеживания системных вызовов.

       Родительский процесс  может  начать  трассировку,  сначала

       вызвав  функцию  fork(2),  а  затем  получившийся дочерний

       процесс  может  выполнить   PTRACE_TRACEME,   за   которым

       (обычно)  следует  выполнение  exec(3).  С другой стороны,

       родительский процесс может  начать  отладку  существующего

       процесса при помощи PTRACE_ATTACH.

       При  трассировке  дочерний  процесс останавливается каждый

       раз  при  получении  сигнала,  даже   если   этот   сигнал

       игнорируется.  (Исключением  является  SIGKILL, работающий

       обычным образом.) Родительский процесс будет уведомлен  об

       этом   при   вызове   wait(2),  после  которого  он  может

       просматривать и изменять содержимое дочернего процесса  до

       его  запуска.  После  этого родительский процесс разрешает

       дочернему продолжать работу, в некоторых случаях игнорируя

       посылаемый  ему  сигнал  или отправляя вместо этого другой

       сигнал).

       По  окончании  трассировки  родительский   процесс   может

       прекратить работу дочернего при помощи функции PTRACE_KILL

       или   дать   ему   возможность   работать    в    обычном,

       нетрассируемом, режиме, используя PTRACE_DETACH.

       Значение    аргумента    request    определяет   действие,

       выполняемое функцией:

       PTRACE_TRACEME

              Означает, что этот процесс должен быть  трассирован

              его  родительским  процессом.  Любой  сигнал (кроме

              SIGKILL), получаемый этим процессом, приведет к его

              приостановке,    и   родительский   процесс   будет

              уведомлен об этом с помощью  функции  wait.   Кроме

              того,  если  этот  процесс  вызовет exec, то к нему

              придет   сигнал   SIGTRAP,   в   результате    чего

              родительский  процесс  получит  управление до того,

              как  запустится  новая  программа.   Скорее  всего,

              процессу  не  следует  посылать  этот  вызов,  если

              родительский  процесс  не   готов   к   трассировке

              дочернего.     (Параметры    pid,   addr   и   data
              игнорируются).

       Вышеописанный запрос посылается только дочерним процессом;

       все   остальные  отправляются  родительским.  В  запросах,

       описанных ниже, параметр pid задает  номер  процесса,  над

       которым  будут  производиться  действия.  При  вызове всех

       запросов (кроме PTRACE_KILL) дочерний процесс должен  быть

       остановлен.

       PTRACE_PEEKTEXT, PTRACE_PEEKDATA

              Читает  слово  с адресом addr, находящееся в памяти

              дочернего  процесса,  возвращая   это   слово   как

              результат  функции  ptrace  .   Linux  не разделяет

              понятий  адресных  пространств  текста  и   данных,

              поэтому  оба  вызова абсолютно идентичны. (Аргумент

              data игнорируется.)

       PTRACE_PEEKUSR

              Читает  слово  с  адресом  addr  в   области   USER
              дочернего  процесса,  которая содержит информацию о

              регистрах и процессе (см.  файлы  <linux/user.h>  и

              <sys/user.h>).   Слово   возвращается   в  качестве

              результата функции ptrace .  Обычно смещение должно

              быть  выровнено  по  границе  слова, хотя это может

              зависеть  от  архитектуры  системы  (параметр  data
              игнорируется).

       PTRACE_POKETEXT, PTRACE_POKEDATA

              Копирует  слово  data в память дочернего процесса с

              адресом addr.  Как описано выше, эти два запроса  в

              данное время аналогичны.

       PTRACE_POKEUSR

              Копирует слово data по смещению addr в области USER
              дочернего процесса.  Обычно смещение   должно  быть

              выровнено   по  границе  слова.   Для  того,  чтобы

              сохранить   упорядоченность   данных   в   системе,

              некоторые изменения в процесс вносить запрещено.

       PTRACE_GETREGS, PTRACE_GETFPREGS

              Копирует   общие   регистры   или,  соответственно,

              регистры   сопроцессора,   дочернего   процесса   в

              переменную  data родительского. Формат передаваемой

              структуры описан в файле <linux/user.h>.  (Параметр

              addr игнорируется).

       PTRACE_SETREGS, PTRACE_SETFPREGS

              Изменяет  содержимое  общих  (или,  соответственно,

              математических)  регистров  дочернего  процесса  на

              основании  структуры, находящейся в переменной data
              родительского  процесса.   Как   и   в   случае   c

              PTRACE_POKEUSER,    изменение    некоторых    общих

              регистров запрещено (параметр addr игнорируется).

       PTRACE_CONT

              Возобновляет   работу   остановленного    дочернего

              процесса.  Если  параметр  data  не  равен нулю или

              SIGSTOP, то он  считается  сигналом,  который  надо

              передать  дочернему  процессу;  в  противном случае

              сигнал не передается.  Таким  образом  родительский

              процесс   сможет  контролировать  передачу  сигнала

              дочернему процессу (параметр addr игнорируется).

       PTRACE_SYSCALL, PTRACE_SINGLESTEP

              Аналогично  PTRACE_CONT  они  возобновляют   работу

              остановленного  дочернего  процесса,  но указывают,

              что процесс должен быть  остановлен  при  следующем

              входе  в  систему  или выходе из нее при вызове или

              после  исполнения  одной  из   команд.    (Дочерний

              процесс   будет   также  остановлен  при  получении

              сигнала). С точки  зрения  родительского  процесса,

              дочерний  будет  остановлен  при  получении сигнала

              SIGTRAP. Таким  образом,  PTRACE_SYSCALL  позволяет

              изучить  содержимое аргументов при первой остановке

              процесса, возникшей при вызове системной функции; а

              затем  просмотреть  результат исполнения системного

              вызова  при  второй   остановке.   (Параметр   addr
              игнорируется.)

       PTRACE_KILL

              Посылает  дочернему  процессу  сигнал  SIGKILL, для

              того чтобы процесс прекратил свою работу (параметры

              addr и data игнорируются).

       PTRACE_ATTACH

              Подключается к процессу, заданному в pid, делая его

              трассируемым  дочерним   процессом;   после   этого

              дочерний  процесс работает так, как будто он вызвал

              PTRACE_TRACEME. Текущий  процесс,  на  самом  деле,

              становится  родительским  для  дочернего  по многим

              критериям (например, он будет получать сообщения об

              операциях  дочернего  процесса  и будет становиться

              родительским при работе команды ps(1)), но  функция

              getppid(2),  вызванная  дочерним  процессом,  будет

              возвращать  pid  предыдущего  родителя.    Дочерний

              процесс    получит    сигнал    SIGSTOP,   но   это

              необязательно вызовет  его  остановку;  используйте

              для  этого  функцию  wait.   (Параметры addr и data
              игнорируются.)

       PTRACE_DETACH

              Возобновляет   работу   остановленного    дочернего

              процесса   аналогично   PTRACE_CONT,   но   сначала

              отключается от него, аннулируя эффект PTRACE_ATTACH

              и   эффект   PTRACE_TRACEME.  Хотя  этого  не  было

              предусмотрено, в  Linux  при  помощи  этого  вызова

              трассируемый  дочерний  процесс  может  возобновить

              свою нормальную работу (с отключением  трассировки)

              независимо   от  того,  как  эта  трассировка  была

              запущена.  (Поле addr игнорируется).

ЗАМЕЧАНИЯ
       Несмотря на то,  что  параметры  ptrace  обрабатываются  в

       соответствии  с  описанным  выше  прототипом, в GNU libc в

       данное время функция  ptrace  определена  как  вариативная

       функция  с  одним  обязательным  параметром  request.  Это

       означает,    что    ненужные    параметры    могут    быть

       проигнорированы, что приведет в действие неописанный здесь

       механизм gcc(1).

       init(8), процесс с pid 1, не может быть трассирован.

       Структура памяти и области USER дочернего процесса зависят

       от ОС и архитектуры системы.

       Размер  "слова"  определяется  вариантом ОС (например, для

       32-битного варианта Linux слово будет 32-битным и т.п.).

       Трассировка  вызывает  небольшие  изменения  в   поведении

       трассируемых   процессов.    Например,   если  трассировка

       процесса  запущена  при  помощи  PTRACE_ATTACH,   то   его

       предыдущий  родительский процесс не сможет при помощи wait
       получить сообщение о событиях в дочернем процессе,  а  для

       нового   родительского   процесса   эффективного   способа

       передать это сообщение старому процессу не существует.

       Эта страница описывает работу системного вызова  ptrace  в

       Linux.  Его работа может быть иной в других системах Unix.

       Man-страница ptrace  в  SunOS  описывает  этот  вызов  как

       "уникальный и заумный", каким он на самом деле и является.

       Интерфейс  отладки  процессов,  основанный   на   proc   и

       представленный в Solaris 2, содержит дополнительные вызовы

       ptrace, обеспечивающие большую гибкость и функциональность

       отладки.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При удачном завершении работы функции запросы PTRACE_PEEK*

       возвращают данные памяти, а остальные  запросы  возвращают

       нулевое значение.  При ошибке все запросы возвращают -1, а

       переменной errno присваивается  номер  ошибки.   Значение,

       возвращаемое  при  удачном  завершении PTRACE_PEEK*, может

       равняться  -1,  поэтому  после   вызова   данной   функции

       необходимо   проверить  содержимое  errno,  чтобы  узнать,

       вернула ли функция ошибку или запрос был удовлетворен.

КОДЫ ОШИБОК
       EPERM  Заданный процесс не  может  быть  трассирован.  Это

              может произойти потому, что родительский процесс не

              имеет    достаточного    количества     прав     на

              трассирование:   не-root   процессы   не  могут  по

              очевидным причинам трассировать  процессы,  которым

              невозможно  послать  сигналы или которые работают в

              режиме setuid/setgid.  С  другой  стороны,  процесс

              может  уже  быть  трассируемым  или называться init
              (pid 1).

       ESRCH  Заданный процесс  не  существует,  не  трассируется

              вызывающим  процессом  или  не остановлен (согласно

              запросам).

       EIO    Задано неверное значение request, или была  попытка

              записи  информации  в  неподходящую  область памяти

              дочернего или родительского процесса; было нарушено

              выравнивание слов по границе, или при возобновлении

              работы дочернего процесса номер сигнала  был  задан

              неверно.

       EFAULT Была  сделана  попытка  записи информации в область

              памяти дочернего или  родительского  процесса,  но,

              скорее   всего,   эта   память  не  существует  или

              недоступна. К сожалению, в Linux в разных ситуациях

              в  результате этой ошибки возвращаются значения EIO

              или EFAULT, что не всегда поддается объяснению.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ SVr4, SVID EXT, AT&T, X/OPEN, BSD 4.3

СМ.ТАКЖЕ gdb(1),strace(1),execve(2),fork(2),signal(2),wait(2),exec(3)
Linux 2.2.10             7 November 1999                PTRACE(2)
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               QUOTACTL
НАЗВАНИЕ       quotactl - работает с дисковыми квотами

СИНТАКСИС
       #include <sys/types.h>
       #include <sys/quota.h>
       int quotactl(int cmd, const char *special, int id, caddr_t
       addr);
       #include <linux/unistd.h>
       _syscall4(int, quotactl, int, cmd, const char *, special ,
       int, id, caddr_t, addr);
ОПИСАНИЕ
       Система   квот  задает  каждому  пользователю  или  группе

       необязательный   и   обязательный   лимиты   использования

       дискового  пространства.   "Жесткий"  лимит  не может быть

       превышен.  Необязательный  лимит   превышать   можно,   но

       появится   соответствующее  предостережение.  Более  того,

       пользователь не может превышать  необязательный  лимит  по

       умолчанию  более  одной  недели:  по истечении этой недели

       необязательный лимит будет считаться обязательным.   Квоты

       запускает  системный  вызов  quotactl функции имеет формат

       QCMD(subcmd,type), где значение type  равно  USRQUOTA  или

       GRPQUOTA    (значение    для   пользователей   или   групп

       соответственно), а параметр subcmd  описан  ниже.   Второй

       параметр,  special  ,-  это блочное устройство, на который

       накладывается квота.  Оно должно  быть  запущено.   Третий

       параметр, id ,- это идентификатор пользователя или группы,

       на   который   налагается   квота,   если   она   является

       соответствующей.   Четвертый  параметр,  addr ,- это адрес

       структуры данных, зависящих от команды.  subcmd может быть

       равен:

       Q_QUOTAON  Запустить  квотирование. Параметр addr содержит

                  адрес строки с именем файла, где указаны  квоты

                  файловой системы.

       Q_QUOTAOFF Остановить квотирование.

       Q_GETQUOTA Узнать    лимиты    и   объем   использованного

                  пространства.  Параметр addr - это указатель на

                  структуру dqblk (заданную в <sys/quota.h>).

       Q_SETQUOTA Задать    лимиты    и   объем   использованного

                  пространства.     Значение    параметра    addr
                  аналогично предыдущему.

       Q_SETQLIM  Задать    лимиты.   Значение   параметра   addr
                  аналогично предыдущему.

       Q_SETUSE   Задать    текущий     объем     использованного

                  пространства.

       Q_SYNC     Синхронизировать  данные о квотах в памяти и на

                  диске.

       Q_GETSTATS Собрать сводные статистические данные.

ВОЗВРАЩАЕМОЕ ЗНАЧЕНИЕ
       При удачном завершении вызова возвращаемое значение  равно

       нулю.   В  случае  ошибки оно равно -1, а переменной errno
       присваивается номер ошибки.

КОДЫ ОШИБОК
       ENOPKG   Ядро собрано без учета поддержки квот.

       EFAULT   Неправильное значение addr.

       EINVAL   Неизвестный  тип  квоты  type   ,   или   блочное

                устройство special не найдено.

       ENOTBLK  special не является блочным устройством.

       ENODEV   Устройство special не подключено к системе.

       EACCES   Файл квот не является обычным файлом.

       EIO      Ошибка записи информации в файл квот.

       EMFILE   Слишком  много открытых файлов: открыть файл квот

                невозможно.

       EBUSY    Была задана команда Q_QUOTAON, а система квот уже

                запущена.

       ESRCH    Файловой  системе  была  задана  одна  из команд:

                Q_GETQUOTA, Q_SETQUOTA, Q_SETUSE или Q_SETQLIM ,-

                а в этой системе уже началось квотирование.

       EPERM    Процесс  не  является  root  (для данной файловой

                системы), и pid была дана команда Q_GETQUOTA ,- а

                pid  не  равен  pid  текущего  процесса, или были

                заданы  команды,  отличные  от   Q_GETSTATS   или

                Q_SYNC.

СООТВЕТСТВИЕ СТАНДАРТАМ       BSD

СМ. ТАКЖЕ
       quota(1),   getrlimit(2),  setrlimit(2),  ulimit(3),  quo-
       tacheck(8), quotaon(8)
Linux 1.3.88                1996-04-14                QUOTACTL(2)
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